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El Ministerio de Educacion Nacional
reconoce a las nifias y nifos,

a las maestras y maestros en igualdad
de derechos y oportunidades.

En este documento se hace referencia a los “nifios”
y a las “maestras” para facilitar la lectura
de contenidos propuestos a todas y todos los lectores.
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Carta de la Ministra

frecer a los ninos y ninas una educa-

cion inicial y preescolar es cimentar

las bases para su formacion y darles
herramientas que les permitan asumir sus
vidas con entusiasmo y llenas de sentido,
para contribuir en la construccion de un
pais mas solidario, equitativo y en paz.

Por ello, el Ministerio de Educacion Nacio-
nal, a través de la Revolucion Educativa, di-
senod una politica especifica para la primera
infancia, que incluye estrategias de cobertu-
ra,equidad y calidad.

Sin lugar a dudas,todo padre o madre de
familia y docente que trabaja en educacion
inicial estd en capacidad de entender los
lenguajes,juegosy actitudes de los ninos.Sin
embargo, al ser estos tan complejos, requie-
ren orientaciones y herramientas basicas de
observacion que les permitan comprender
y enriquecer esas maneras de ser, pensar y
actuar, para descubrir mejor las maravillo-
sas capacidades cognitivas y sociales que
poseen todos los ninos y ninas desde muy

pequenos, las cuales se ponen en funciona-
miento al abordar una actividad o al relacio-
narse con otros ninos o adultos cercanos..

En este contexto, el Ministerio de Educa-
cion Nacional con el apoyo técnico del Ins-
tituto de Psicologia de la Universidad del
Valle, prepar6 Aprender y Jugar, que es
un instrumento para apoyar a las docentes
del grado de Transicion en el conocimien-
to de sus estudiantes, de tal manera, que al
inicio del ano escolar, puedan caracterizar
con mayor precision las competencias ba-
sicas ya alcanzadas por los ninos y ninas,
comprender sus emociones y sus maneras
de significar el mundo, y reconocer las he-
rramientas cognitivas y sociales que ellos
utilizan para responder a las demandas de
una tarea determinada.

Aprender y Jugar, tiene dos propositos
fundamentales: por un lado contribuir a que
los docentes tengan un mejor conocimiento
de los ninos,y por el otro proporcionar ele-
mentos que les permitan programar, planear



y desarrollar el ano escolar en ambientes lu-
dicos, amables y enriquecidos pedagogica-
mente, para jalonar el desarrollo de las com-
petencias de los estudiantes a niveles mas
altos de complejidad, partiendo de su esta-
do actual y de sus caracteristicas particula-
res: motrices, afectivas, culturales, étnicas y
regionales.

Agradecemos a todas las personas que hi-
cieron posible que hoy el pais cuente con
Aprender y Jugar. De manera especifica
al equipo del Centro de Investigaciones en
Psicologia, Cognicién y Cultura de la Univer-
sidad del Valle, a las docentes de Transicion
de Cali, Popayan, Fusagasuga, Monteria; Me-
dellin,Santa Marta,Neiva,Bucaramanga,Tun-

ja y Tumaco por su participacion y retroali-
mentacion a esta propuesta; a los ninos y
ninas que jugaron y trabajaron con nosotros
para validar el instrumento de evaluacion y
a la Secretaria de Educacion de Bogota por
permitirnos conocer el material y el docu-
mento “Evaluacion Censal de Competencias
Bésicas en el grado obligatorio de Preesco-
lar: Transicion”, que aplicaron en el 2004 en
los colegios oficiales y privados de Bogota,
los cuales sirvieron como un referente sig-
nificativo para la construccion de esta pro-
puesta nacional.

Cecilia Maria Velez White
Ministra de Educacion Nacional
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a educacion de los ninos de edad pre-

escolar constituye a todas luces una

actividad y tarea compleja. Proponer
escenarios que afecten significativamente
su desarrollo y su aprendizaje, exige a las
maestras y a todos los agentes responsables
de su cuidado y educacion, conocer la ma-
nera como ellos se piensan a si mismos,a las
demas personas,a los objetos y al mundo en
el que estan inmersos.

Lograr una educacion preescolar de alta
calidad demanda el conocimiento y recono-
cimiento de las competencias que los ninos
utilizan para construir activamente su saber
y poder responder a los diferentes tipos de
situaciones que ellos enfrentan, desde antes
de acceder a la escolarizacion formal. Partir
de la premisa “todos los ninos piensan bien
desde temprana edad”, como se plantea a
lo largo del documento, implica aceptar
que cuando los ninos llegan al grado Transi-
cion han alcanzado ya un desarrollo de sus
competencias que les permite enfrentarse

Introduccion

y resolver los problemas que plantea su en-
torno..En este contexto el Ministerio de Edu-
cacion Nacional con el apoyo de la Univer
sidad del Valle, trabajo para desarrollar una
herramienta que le permita a las maestras
de Transicion conocer y comprender lo que
los ninos saben y logran hacer.

Como producto de todo este proceso hoy
le entregamos al pais el Instrumento Diag-
nostico de Competencias Basicas en Tran-
sicion Aprender y Jugar, a partir del cual
es posible observar, conocer y describir las
competencias de los ninos que asisten a
este grado, las cuales revisten de una gran
importancia para el desarrollo de aprendi-
zajes significativos, no solo en el presente
inmediato, sino durante toda la vida escolar.
La apropiacion de este documento por par-
te de las docentes a nivel nacional,debe ser
vista como una necesidad y al mismo tiem-
po como una oportunidad, puesto que a tra-
vés de él,es posible refrescar el quehacer es-
colar y mantener una actitud reflexiva sobre
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las relaciones pedagogicas que se dan en el
aula,acerca de los ninos,sus conocimientos,
habilidades y actitudes.

Con el proposito de mejorar la calidad
educativa en la primera infancia, hemos
realizado la apuesta en la consolidacion de
bases adecuadas para la formacién en el
primer grado obligatorio de la educacion
formal. Por ello, el instrumento se fundamen-
ta en el conocimiento cientifico acumulado
sobre el desarrollo social y cognitivo de los
ninos preescolares y en la experiencia de
maestras y agentes educativos interesados
en conocer las posibilidades o conquistas
de los ninos en nuestro pais.

Aprender y Jugar, Instrumento Diag-
nostico de Competencias Bdsicas en Tran-
sicion, es fundamentalmente una nueva he-
rramienta que hoy ponemos en sus manos
para apoyar su labor cotidiana. En esencia,
es un aporte al conocimiento que los do-
centes ya tienen acerca de los ninos, para
que conozcan cada vez mas y mejor la ma-
nera como estos piensan y se relacionan
con el mundo; es decir para que se identifi-
que claramente, lo que ellos saben y logran
hacer. Estamos seguros que si las maestras
se concentran en tales acciones, podran ge-
nerar mejores ambientes de aprendizaje y
de socializacion en el aula, situaciones que
redundaran en el desarrollo de los ninos
como personas y como ciudadanos.

Reconocemos la labor que dia a dia ha-
cen las docentes del grado de Transicion,su
sensibilidad para percibir las potencialida-
des de los estudiantes y sus capacidades re-
flexivas en torno a lo que sucede en el aula
y fuera de ella en relacion con los ninos.
Por ello, hoy les entregamos un instrumento

Aprender
Yy Jugar

flexible y cualitativo, que contempla la eva-
luacién como un aspecto significativo de
las actividades en el aula, es decir como un
proceso continuo y sistematico que les per
mite a las maestras darse cuenta de como
se transforman permanentemente el pen-
samiento y las formas de interaccion de los
ninos, para que a partir de ello se generen
estrategias educativas que los ayuden a pro-
gresar y a subsanar las dificultades que se
les presenten.

En ese sentido es necesario resaltar que
la informacién que se recolecte con Apren-
der y Jugar es de naturaleza estrictamen-
te cualitativa, porque ella ha sido concebi-
da como una herramienta para observar
los desempenos de los ninos y analizar la
manera como éstos comprenden las situa-
ciones a las que se enfrentan dia a dia, para
identificar todo aquello que saben, que sa-
ben hacer y que logran hacer. En otras pala-
bras, Aprender y Jugar ofrece escenarios
para entender las modalidades de acceso
al conocimiento y organizacion del mundo;
de tal manera que al aplicarlo, las maestras
puedan descubrir y describir las competen-
cias de los ninos y asi planear sus activida-
des de aula, teniendo en cuenta las particu-
laridades, potencialidades y limitaciones de
cada uno de sus estudiantes.

De acuerdo a lo antes expuesto, Apren-
der y Jugar apela a un grupo de tareas
disenadas para que las maestras compren-
dan el amplio abanico de respuestas que
tienen los ninos, las cuales rompen con las
respuestas convencionales y anticipadas de
la escuela. En él no hay o se encuentran
respuestas correctas; los estudiantes so-
lucionan las tareas desde sus propios
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puntos de vista, con sus recursos y com-
prensiones particulares de las consig-

nas o los elementos que se les presentan.

Mas que medir cuanto saber poseen los ni-
nos, o evaluar si tienen o no una competen-
cia, Aprender y Jugar permite reconocer
y caracterizar las habilidades cognitivas y
sociales que ellos ponen en funcionamien-
to al responder a las demandas de las tareas
propuestas, e identificar igualmente la varie-
dad de estrategias que utilizan para resolver
una situacion.

Pensando en aquellos ninos que vienen
por primera vez a la escuela se propone
aplicar el instrumento en el segundo mes
del ano escolar, una vez que la maestra los
ha observado y ha creado un ambiente de
confianza y camaraderia en el aula. Es ne-
cesario aclarar que Aprender y Jugar
no puede ser utilizado como una prueba
de seleccion en una institucion escolar. El
es una herramienta para que la maestra de
transicion pueda conocer especificamen-
te a cada uno de sus estudiantes,y a partir
de alli programe el ano escolar acorde a las
competencias basicas de cada nino y a sus
contextos de interaccion en su comunidad
de origen. Por esta razon, cada maestra de
Transicion es quien lo aplica,observa y ana-
liza cada desempeno, para al final obtener
una serie de resultados que le permiten des-
cribir a cada uno de sus ninos y generar si-
tuaciones de aprendizaje y estrategias edu-
cativas pertinentes para todo el ano.

Invitamos al colectivo de docentes de
Transicion en el pais a apropiarse de Apren-
der y Jugar tanto en su componente teo-
rico como aplicado. Queremos que hagan
suyas las nociones de competencia, funcio-

namiento cognitivo y descriptores de des-
empeno, debido a que en ellas se basan las
actividades tendientes a comprender las ac-
cionesy expresiones cotidianas de los ninos.
Asi mismo esperamos, que mediante la apli-
cacion de Aprender y Jugar,las docentes
apoyadas en una reflexion permanente de
las relaciones que se establecen dentro y
fuera del aula, logren redescubrir a los estu-
diantes que asisten a sus clases y valorar sus
desarrollos.

El documento ha sido estructurado en 5
capitulos donde las maestras del grado de
Transicion encontraran diversos aspectos y
descripciones, que les ayudaran a una me-
jor compresion y apropiacion de Aprender
y Jugar. El primer capitulo corresponde
a una guia que describe de manera agil y
sucinta los propésitos y fundamentos que
sustentan el Instrumento. En el mismo apar
te, se realiza un despliegue didactico de la
estructura y marco conceptual del mismo,
para finalizar con una serie de ejemplos so-
bre actuaciones cotidianas de los ninos,con
el proposito de brindar una mejor orienta-
cion y comprension del trabajo que se rea-
lizara durante la aplicaciéon de Aprender
y Jugar.El segundo capitulo, contiene una
reflexion tedrica en torno a la articulacion
de los conceptos de dimensiones del desa-
rrollo y competencias basicas para el grado
transicion. El tercer capitulo esta referido
al instrumento Aprender y Jugar propia-
mente dicho, presenta la descripcion de las
actividades con los descriptores de desem-
peno que permiten evidenciar los funciona-
mientos cognitivos de las competencias, las
orientaciones para su ejecucion y el tipo de
material que se requiere en cada actividad.

11
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El cuarto capitulo presenta las modalidades
de registro dadas frente a las actividades in-
cluidas en Aprender y Jugar y el andlisis
de los desempenos de los estudiantes, con
las rejillas correspondientes. Finalmente, en
el quinto capitulo se encuentra una pro-
puesta de organizacion de las actividades
para la respectiva aplicacion.

Aprender
Yy Jugar

Estamos seguros que el material que hoy
entregamos sera de gran utilidad en el aula,
no soélo porque les ayudara a conocer mejor
a sus estudiantes, sino porque a partir de la
informacioén que él arroje, las maestras po-
dran generar en sus educandos confianza
en sus capacidades y deseos por el apren-
dizaje.
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l. Guia Aprender y Jugar,
Instrumento Diagnéstico de
Competencias Basicas en Transicion
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| Instrumento Diagnostico de Com-
petencias Bdsicas en Transicion
ha sido pensado como un elemento
fundamental para apoyar la labor que coti-

dianamente ustedes realizan con los ninos.

Estamos seguros que su contenido sera de
gran utilidad no solo para la aplicacion del
mismo instrumento, sino para empezar a
apropiarse de una nueva manera de obser-
var y comprender a los ninos que asisten a
las aulas de las escuelas en nuestro pais.
Sabemos de la importancia de articular el
grado Transicion con la educacion inicial y
con el resto de la educacion formal a partir
del enfoque por competencias, proceso del
que ustedes hacen parte al participar activa-
mente en el transito de la vida familiar y co-
munitaria, a la vida escolar de los ninos; es
por ello que les hacemos entrega de Apren-
der y Jugar y las invitamos a hacer parte
del proceso que este conlleva y a apropiar-
se de lo que esto implica. Decimos apropiar-

Una invitacion...

se, porque cuando apliquen el instrumento
se daran cuenta que él implica una nueva
manera de ver la cotidianidad del aula, que
contribuye a innovar su quehacer en cuanto
a la planeacion de las actividades escolares
y en lo que respecta a la valoracion y anali-
sis de las competencias de los educandos.
Las competencias las comenzamos a de-
sarrollar los seres humanos desde nuestro
nacimiento, por ello,en la educacion formal,
se han concretado y privilegiado algunas
que denominaremos basicas, por la impor-
tancia que ellas tienen para el desarrollo
pleno de las personas, las cuales continian
desarrollandose durante toda la vida.Les an-
ticipamos que esta perspectiva en absoluto
entra en contradiccion con el enfoque que
contempla el desarrollo de dimensiones, el
cual ustedes vienen manejando ya hace va-
rios anos, como se sustenta en el siguiente
capitulo de este documento, por el contra-
rio, se trata mas bien de una ampliacion de

15
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la perspectiva,a la vez de ser un impulso, re-
fuerzo y apoyo a sus proyectos pedagogicos
y actividades en general en el aula.
Queremos con este documento facilitar
su acercamiento al Instrumento y acompa-
narlas en la tarea de conocer todas las po-
sibilidades que él brinda, a través de la figu-
ra de una profesora llamada Clarita, quien
es una maestra de grado Transicién que se
desempena en un establecimiento educati-
vo de Colombia. Asimismo, presentaremos
la relacion de las maestras con Aprender
y Jugar, toda vez que Clarita al igual que

Aprender
Yy Jugar

todas ustedes,hace observacionesy se plan-
tea interrogantes fundamentales, que noso-
tros procuraremos responder con claridad
y precision. De antemano agradecemos los
aportes que ustedes nos hagan llegar,ya que
sus inquietudes enriquecen y contribuyen a
esta propuesta.

A continuacion y durante toda la exten-
sion de esta guia, ustedes y nosotros tene-
mos una cita que seguro les sera de ayuda.

Sean todas bienvenidas!

Equipo Ministerio de Educacion
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Aprender y Jugar. Instrumento
Diagnéstico de Competencias Basicas en
Transicion: un asunto de evaluacion

uando la profe Clarita escucho por pri-
mera vez acerca de Aprendery Jugar
y del nombre “Instrumento Diagnosti-
co de Competencias Bdsicas en Transicion*,
lo primero que penso fue “;Qué traeran ahora
los del Ministerio?... ;nuevas actividades? y yo
con tanto trabajo..., aunque al leer “compe-
tencias basicas”... penso ;qué sera eso?...”
Clarita se mostro interesada en un primer
momento, en saber qué traia adentro el ma-
letin y a qué se referian con eso de “compe-
tencias basicas”.
Aunque de algo si estaba segura y era que
el nuevo instrumento que llegaba en ese
maletin, era una estrategia para “evaluar” a

los ninos que ingresaron al grado transicion.

En parte Clarita tiene razén en esta ulti-
ma apreciacion. Decimos “en parte” porque
es muy importante aclarar la manera como
aqui estamos entendiendo la evaluacion
para los ninos que cursan transicion.

La evaluacion que se realiza a través del
Instrumento es de caracter cualitativo y se

concibe como un proceso continuo y sis-
tematico, que permite a las maestras dar
se cuenta de como se transforma el pensa-
miento de los ninos de manera constante y
continua y las formas en que ellos interac-
tdan. De este modo, la evaluacion permite
generar estrategias educativas que ayu-
dan a los ninos a progresar y a transformar
las dificultades que se les presentan.

La evaluacion es un proceso que per-
mite la observacion, identifica-
cion y seguimiento de un conjunto
de competencias que los ninos evi-
dencian cuando se enfrentan a las
actividades propuestas, ademas de
rescatar lo que los ninos ya po-
seen o conocen. Asi mismo, es una
actividad importante dentro del
proceso de ensefianza, porque con-
tribuye a orientar el trabajo de las
maestras en el aula.

17
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“Una nueva concepcion de evaluacion”
penso la profesora Clarita, pues ella sabe de
las otras funciones de la evaluacién, asocia-
das con la calificacion o la aprobacion.Igual-
mente conoce que a menudo la evaluacion
no es el “mejor” momento ni para los profe-
sores ni para los alumnos. Por ello invitamos
a Clarita y las demds maestras de transicion
del pais a repensar la evaluacion, ya que el
Instrumento no pretende medir o calificar
lo que los ninos saben o la cantidad de co-
nocimiento que poseen. Tampoco hay alli
respuestas correctas e incorrectas.

¢Qué es entonces Aprender y
Jugar, Instrumento Diagnéstico
de Competencias Basicas en
Transicion?

Es una nueva herramienta con la que
contaran las maestras que laboran en ese
grado, en la cual se concretan dos elemen-
tos importantes: por un lado la inclusion del
grado de Transicion en el enfoque de com-
petencias y de otro lado que para su cons-
truccion se apele las teorlas y conocimien-
tos cientificos mas avanzados en torno al
desarrollo cognitivo y social de los ninos.

Aprender
Yy Jugar

Es una herramienta con la que cuen-
ta la maestra de transicion para co-
nocer y apoyar de una manera per-
tinente a sus estudiantes, ya que le
brinda una variada y valiosa infor-
macion sobre los desarrollos de las
competencias basicas de cada nino,
permitiéndole planear, programar
y desarrollar estrategias para el
ano escolar de acuerdo con las ne-
cesidades especificas del educando y
sus contextos de interaccion en su
comunidad de origen.

Aprender y Jugar se vale de diferentes
actividades disenadas para que las docen-
tes puedan identificar, describir y anali-
zar algunas de las competencias basicas
que los ninos usan al enfrentarse a diferen-
tes situaciones con que se encuentran dia
a dia. En ello subyacen dos nociones que
de manera transversal son fundamento del
Instrumento: una concepcién en positivo
de los ninos y una mirada nueva, también
en positivo, sobre el concepto de desarrollo.
Veamos en qué consisten estas dos:
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Ninos

Cuando los ninos llegan a transicion, ya cuen-
tan con competencias que les permiten resolver
los problemas y situaciones que les plantea su
entorno

¢

De acuerdo con esta nocion, los ninos:
nacen con sofisticadas capacidades.
construyen nuevas herramientas para pensar
procesan y transforman la informacion que re-
ciben de su entorno
construyen activamente su conocimiento
tienen habilidades cognitivas y sociales que co-
tidianamente usan para resolver problemas.
comprenden las situaciones de la vida cotidia-
na

A partir de estas concepciones, Apren-
der y Jugar busca restituir la mirada sobre
las conquistas de los ninos,sobre sus habi-
lidades y saberes, al igual que trascender
la vision tradicional de un nino pasivo que
poco sabe, que no siente interés por el co-
nocimiento o que por primera vez esta en
un escenario de aprendizaje. En tal sentido,
propone que las competencias de los ninos
no se presentan de la misma manera en to-
dos, ellas se desarrollan, se transforman, se
movilizan y se complejizan en cada nino a
medida que se enriquecen con nuevas ex-
periencias y conocimientos en su entorno
social y cultural particular, que se extiende
mas alla de los muros de la escuela.

Desarrollo

El desarrollo se entiende como un proceso de re-
construccion y reorganizacion permanente,
no lineal, continuo e integral de las modalidades
de acceso al conocimiento y organizacion de sig-
nificados del mundo.

¢

De acuerdo con esta nocion, el desarrollo:
expresa avances y retrocesos, lo que significa
que no siempre se avanza de un estado de com-
prension inferior a otro superior
no tiene un punto cero de inicio ni un punto
final de llegada.
demuestra que siempre existen condiciones
previas a partir de las cuales el nino construye
y reorganiza.
se considera como un todo integral debido a
que las diferentes dimensiones del desarrollo
estan intimamente relacionadas entre si.

Acercandose a Aprender y Jugar:
¢De qué esta compuesto el
Instrumento?

A esta altura la profe Clarita ya esta ansio-
sa por saber qué son las competencias basi-
cas,y se pregunta “‘;qué es lo que podré des-
cribir y analizar? ;a qué es a lo que podré
hacer seguimiento? ;Qué hay dentro del
maletin que me permitira hablar de “com-
petencias” en mi aula?”. A continuacion
desarrollaremos brevemente las nociones
que fundamentan conceptualmente Apren-
der y Jugar y que a la vez describiremos
los componentes que lo conforman.

El primer componente lo constituyen las
actividades: lectura de cuentos, tareas y
juegos, son la base primera con que se en-
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cuentran las maestras en Aprender y Ju-
gar. Cada actividad ha sido disenada con
un material y un procedimiento que ayuda
a movilizar la actuacion de los ninos y el
despliegue de sus competencias.

Las actividades son los escenarios
de desempeno de los ninos a través
de las cuales podran mostrar el de-
sarrollo de sus competencias.

Cuando los ninos espontaneamente jue-
gan, resuelven problemas o se acercan a los
textos escritos ponen en evidencia sus com-
petencias. Por ello es importante dar espa-
cio a esa espontaneidad en el marco de una
relacion de afecto,de confianza y de segu-
ridad entre las maestras y los ninos. Luego,
con la disposicion de espacio y tiempo, las
docentes estaran casi listas para realizar ta-
les actividades con los ninos en su aula.

Decimos “casi” por cuanto hara falta in-
corporar algunos elementos necesarios para
observar desde esta nueva perspectiva, ellos
seran como “lentes” nuevos a través de los
cuales las profesoras haran las observacio-
nes de las actuaciones de los ninos en dichas
actividades.No basta con observar lo que los
ninos hacen, ello sera insuficiente sino se
cuenta con los elementos o instrumentos de
analisis y comprension necesarios para avan-
zar en la “descripcion de competencias basi-
cas”.Sabemos de la habilidad y sensibilidad
de las docentes de transicion para observar
la actividad de los ninos y partimos de ella.

Nos referimos entonces a los otros tres
componentes de Aprender y Jugar: com-

Aprender
Yy Jugar

petencias, funcionamientos cognitivos y
descriptores de desempeno.

¢Qué son las competencias
basicas?

Este instrumento entiende por competen-
cias basicas como el conjunto de conoci-
mientos, habilidades, actitudes, com-
prensiones y disposiciones cognitivas,
socio afectivas y psicomotoras apropia-
damente relacionadas entre si para fa-
cilitar el desempeno flexible, eficaz y
con sentido de una actividad en contex-
tos relativamente nuevos y retadores”
(documento No.3, pagina 49.MEN, 2006).
Sabemos que desde que nacen y durante
toda la infancia, los ninos hacen uso de sus
habilidades de manera creativa y flexible
cuando se enfrentan a las diversas situacio-
nes de su vida cotidiana, por lo que enten-
demos que dicho “saber hacer” es resultado
del desarrollo y de las relaciones (con él
mismo, con otros y con los objetos) en el
entorno en que €l vive (dentro y fuera de la
escuela).

Cuando decimos que el nino se desempe-
na bien en diferentes contextos, afirmamos
que puede actuar en consonancia con las
demandas de una tarea o problema en si-
tuaciones determinadas dentro de su am-
biente habitual (aula de clase, casa, comu-
nidad); asimismo estamos diciendo que es
poseedor de conocimientos y habilidades,
los cuales se constituyen en recursos dispo-
nibles para relacionarse con el mundo.Todo
esto en su conjunto, les permite a los ninos
comprender su realidad, adaptarse a ella e
incluso transformarla.



Aprender y Jugar, Guia Instrumento Diagndstico de Competencias Béasicas en Transicion

Para tener en cuenta

¢ Los ninos reconstruyen progresivamente competencias que les ayudan a
transformar su relacion con el entorno.

e Las competencias se hacen mas complejas en la medida en que el nino se
enfrenta a juegos y actividades que implican esfuerzos y retos.

e Las competencias desarrolladas desde la primera infancia se reelaboran
a lo largo del ciclo de vida. No son estaticas.

e Las competencias les permiten a los ninos tener un conocimiento de si
mismos, de su entorno fisico y social, estableciendo la base para apren-
dizajes posteriores y para su enriquecimiento personal y social.

e Las competencias posibilitan en los nifos un saber y un hacer para rela-

cionarse con el mundo.

¢Qué son los funcionamientos
cognitivos?

Son procesos mentales que se desarro-
llan desde la infancia temprana, los que los
ninos usan como recursos para compren-
der el mundo, representarselo y operar
en él.

Cuando se habla de funcionamientos
cognitivos pensamos en la mente en per-
manente actividad, debido a que estos
funcionamientos intervienen “poniéndose
en marcha” de manera simultanea cuando
se esta ante situaciones de diferente natu-
raleza. Asi por ejemplo, cuando la situacion
es comunicativa y el nino requiere expresar
sus ideas, deseos,emociones o intereses,son
especialmente los funcionamientos cogniti-
vos propios de la competencia comunicati-
va los que contribuyen.

En el amplio abanico de actividades o si-
tuaciones de la vida diaria, el nino interroga
circunstancias, infiere eventos, supone he-
chos,hace hipoétesis sobre el funcionamien-
to de las cosas, expresa sus pensamientos
o deseos, abstrae regularidades, interpreta
situaciones, se comporta intencionalmen-

te y en general, resuelve un sinnimero de
problemas mediante la actividad de sus
funcionamientos cognitivos, los cuales ac-
tdan en simultdneo.A menudo no basta un
s6lo funcionamiento para resolver un pro-
blema, sino que se acude a varios para res-
ponder a €l.

La competencia del nino durante su
participacion en una actividad co-
rresponde a la expresion simulta-
nea de varios funcionamientos cog-
nitivos que resultan relevantes para
responder con sentido a las deman-
das de esa actividad particular.

¢Qué son lo descriptores de
desemperios?

Se entiende por desemperio las secuen-
cias de accion o comportamientos que los
ninos ejecutan para lograr un fin, por ejem-
plo todo lo que el nino hace o manifiesta
cuando realiza una actividad propuesta
por la maestra. Los desempenos son enton-
ces,lo que las maestras observan y por tan-
to, es la fuente de informacion con que
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cuentan para inferir los funcionamientos
cognitivos.

Asi, el analisis de los desempenos es lo
que conduce a las docentes a indicar que
los ninos emplean variados funcionamien-
tos cognitivos en cualquier actividad, que
demuestran su gran riqueza de saberes, con
una actividad mental organizada, autorregu-
lada y compleja para elaborar su experien-
cia, sistematizar informacion, construir co-
nocimiento y apropiarse de su entorno.

En Aprender y Jugar, los descripto-
res de desempernios constituyen ana-
lisis organizados de las produc-
ciones de los nifios que ponen en
evidencia los funcionamientos cogni-
tivos en cada competencia.

Los descriptores son una estrategia me-
todologica para que las maestras puedan
describir cualitativamente lo que sus
educandos saben hacer. En esta medida,
cada uno de los descriptores agrupa diver

Aprender
Yy Jugar

sos desempenos O comportamientos posi-
bles del nino cuando se enfrenta a una tarea
o actividad. Dicha descripcion cualitativa le
permite a la profesora contar con una infor-
macion importante acerca de los funciona-
mientos cognitivos.

Haciendo una sintesis:

¢Qué relacion guardan los
componentes de Aprender y
Jugar con las concepciones de
nifio y de desarrollo?

Haclia los cinco anos de edad, cuando los
ninos ingresan a Transicion son muchas las
competencias que se han desarrollado, te-
niendo formas bastante complejas que las
maestras pueden descubrir y fortalecer.

El siguiente cuadro resume las relaciones
entre las cinco nociones que hemos abordado
hasta aqui. Se consideran tres de los compo-
nentes de Aprender y Jugar (competencias,
funcionamientos cognitivos y descriptores de
desempenos) y las dos nociones transversales
que hemos senalado (nino y desarrollo).
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Competencias

Funcionamientos
Cognitivos

Descriptores de
desempenos

Nino
Los ninos tienen un saber que les per-
mite desempenarse adecuadamente
en su medio desde antes de ingresar a
la educacion formal. Han hecho uso y
han construido sus competencias en
contextos variados dentro de su cultura.

Los ninos piensan y piensan bien”: em-
plean funcionamientos cognitivos va-
riados y complejos para comprender y
construir conocimiento sobre el mun-
do, por lo que decimos que son activos
en sus procesos de aprendizaje.

Los ninos, en tanto construyen su co-
nocimiento, resuelven problemas mos-
trando desempenos que pueden ser
descritos de manera organizada.

Desarrollo

Las competencias no permanecen estati-
cas, ni son fijas de cada edad; al contrario,
se transforman, se complejizan y se reorga-
nizan constantemente en el desarrollo.

Los funcionamientos cognitivos se com-
plejizan en cada nino y se observan varia-
ciones entre ninos. No todos los ninos a la
misma edad emplean sus funcionamientos
cognitivos de igual manera.

La mayoria de los ninos pueden presentar
en una misma actividad desempenos que
pertenecen a descriptores diferentes, inclu-
so algunas veces descriptores menos avan-
zados que las veces anteriores en que se
han enfrentado a la misma actividad.
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Los componentes en el instrumento

na vez alcanzada una comprension
basica de los conceptos que funda-
mentan Aprender y Jugar,la pro-
fesora Clarita avanza sobre el material que
hay en €l; es asi como se interroga por su
contenido en concreto, /como es que tales
conceptos son plasmados dentro del Instru-
mento?, ;cudles son las actividades?, ;cud-
les son las competencias basicas que podra
describir?, ;seran esas “todas” las compe-
tencias que tiene un nino a los cinco anos?,
¢cuales seran los funcionamientos cogniti-
vos y sus descriptores de desemperio?. Estas
y otras que son preguntas que Clarita tiene
para compartir con ustedes, seran las que
abordemos en este apartado.
A continuacion las maestras encuentran
una primera aproximacion al contenido de
Aprender y Jugar, Instrumento Diagnosti-

co de Competencias Bdsicas en Transicion.

Posteriormente hallaran algunos ejemplos de
lo que los estudiantes realizan cotidianamen-
te en el aula, los cuales se constituyen en ma-

Aprender y Jugar

nifestaciones de los funcionamientos cogniti-
vos y por ende de sus competencias.

Contenido de Aprender y Jugar:

Las competencias basicas que abor
da el Instrumento son cuatro: comunicativa,
ciudadana, cientifica y matematica, en cada
una de ellas, el nino pone en marcha una
serie de funcionamientos cognitivos de
los cuales registraremos tres o cuatro por
cada competencia.

Debe tenerse en cuenta que estas cuatro
competencias no son las unicas que los
ninos de Transicion poseen, como tampo-
co los funcionamientos cognitivos son los
Unicos que componen cada competencia.
Aprender y Jugar es una herramienta con
limitaciones,y también con grandes flexibili-
dades,hecho que es comun a cualquier ins-
trumento, porque a partir de €l las maestras
pueden identificar otras competencias y fun-
cionamientos cognitivos importantes en la
vida de los preescolares. Confiamos en que
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las profesoras ganaran habilidades de obser-
vacion y analisis, lo cual redundara en nue-
vas exploraciones por las competencias y
los funcionamientos cognitivos de los ninos.

Aprender y Jugar es una herramienta
flexible a partir de la cual las maes-
tras que se sientan en capacidad y
hayan desarrollado habilidades para
ello, podran identificar y describir
otras competencias y funcionamien-
tos cognitivos importantes en la
vida de los preescolares. Solo para
poner un ejemplo, el Instrumento no
contempla competencias como la
estética o la artistica, y en la com-
petencia matematica no se conside-
ran formas de pensamiento matema-
tico como el métrico, el espacial, el
geométrico o el variacional.

Aprender
Yy Jugar

La figura a continuacion resume cada una
de las cuatro competencias y los funciona-
mientos cognitivos que se pueden describir
con Aprender y Jugar:

Ahora bien, Aprender y Jugar propor-
ciona ocho (8) actividades que los ninos
realizaran desde sus propios puntos de vista.
Estas actividades constituyen la parte apli-
cada del Instrumento y son descritas para
su realizacion de acuerdo con unos obijeti-
vos,materiales y procedimientos.La descrip-
cion detallada de éstos la encontraran en el
apartado relacionado con las actividades
de Aprender y Jugar, que encontrara en
el presente documento..
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La concepcion que se propone de
competencia implica que los ninos
tienen las habilidades para partici-
par en las actividades propuestas
en el aula, a veces por la invitacion
de las maestras o a veces por inicia-
tiva propia. Su participaciéon activa
se fundamenta conceptualmente en
el uso que ellos hacen de los funcio-
namientos cognitivos.

Para la realizacion y registro de estas acti-
vidades las maestras encontraran el siguien-
te material en el maletin:

2 cuentos (“El arbolito enano”y “El Avion-
cito que no Sabia Volar”).
Un paquete de 50 laminas de animales.

4 laminas que simulan corrales para los
animales.

2 laminas ilustradas (“situaciéon inicial
de la lampara”y “situacion de la lampara
rota”).

Una camara fotografica de juguete (en
carton para armar)

Rejillas de registro para anotar las obser-
vaciones de las ejecuciones de los ninos
durante las actividades, de acuerdo con
los descriptores de desempenos en cada
funcionamiento cognitivo.

Con éstos materiales y otros faciles de en-
contrar en el aula, podran llevarse a cabo
cada una de las ocho actividades que se
proponen para analizar los funcionamien-
tos cognitivos en cada competencia.

Recomendaciones sobre el uso de Aprender y Jugar para tener en cuenta:

Debe ser aplicado hacia el segundo mes del ano escolar, una vez que la
maestra ha observado a los ninos y ha creado un ambiente de confianza
en el aula.

Su aplicacion requiere del establecimiento de vinculos entre la maestra
y los ninos e incluso entre los mismos ninos; el instrumento no puede ser
utilizado como una prueba de seleccion para el ingreso a una institucion
escolar.

Prepare la logistica de la aplicacion y cuente con el apoyo de sus directi-
vos para que ellos le colaboren en todo lo que necesite.

Busque en lo posible, durante las actividades de aplicacion del instru-
mento, la colaboracion de otros colegas para observar los desempenos
de los ninos.

Cuente con espacios de discusion con otras maestras que les permitan
retroalimentar sus experiencias con el Instrumento.

Recuerde laimportancia de leer los Fundamentos Conceptuales de Apren-
der y Jugary si tiene dudas consulte (alos expertos en la pagina web del
Ministerio).

Aplique el instrumento al finalizar el afio escolar, como una estrategia de
entrega pedagogica.
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En Aprender y Jugar, cada funciona-
miento cognitivo se describe a través de cua-
tro (4) descriptores de desempernos, 10s
cuales hacen referencia a las actuaciones
de los ninos en cada una de las actividades
propuestas. Estos descriptores de desempe-
no estan organizados del A al D, en funcion
de su nivel de complejidad constituyéndo-
se el descriptor D como el desempeno mas
avanzado, con relacion a la meta propuesta.
Estos descriptores son los que aparecen en
las Rejillas de Registro también incluidas en

el Instrumento.

Funcionamientos cognitivos

Aprender
Yy Jugar

Lo que los nifios pueden hacer y
las maestras observar

En este apartado final incluimos breves
definiciones de cada competencia y cada
funcionamiento cognitivo abordado en el
Instrumento, acompanamos estas definicio-
nes con algunos ejemplos de las multiples
cosas que saben y son capaces de hacer los
ninos y que las maestras observan cotidia-
namente en la escuela. Esperamos que todo
esto las anime a describir las competencias
basicas de los ninos que asisten a su aula
de clase.

Lo que los ninos pueden hacer y
Las maestras observar

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS: Las competencias comunicativas son el conjunto de conocimientos y
habilidades que utiliza el nino para construir significados y atribuir sentido a su experiencia, los que pue-
den ser expresados de manera oral o escrita. Estos significados y sentidos les permiten a los ninos llegar a
comprender el mundo y a si mismos, entender sus sentimientos, deseos, pensamientos e intenciones y los

de aquellos con quienes interactian. La Narrativa en sus diferentes registros se perfila como una via privi-
legiada para el dominio de la competencia comunicativa, es a través de esta forma de expresion que los
ninos cuentan historias, eventos y sucesos.

Anticipacion: se refiere a la posibili-
dad que tienen los ninos de represen-
tarse diferentes tipos de situaciones
o eventos futuros, acciones posibles,
consecuencias, estados mentales,
emocionales e intenciones en una si-
tuacién dada.

Elaboracién del discurso en la ex-
presion de las ideas sobre el texto: se
refiere a la manera como los ninos
hacen explicitos sus pensamientos,
creencias o gustos en una conversa-
cion y favorecen “intercambios efica-
ces” con otras personas (producen
para alcanzar prop6sitos como infor-
mar,explicar y argumentar).

Durante la lectura de un cuento Camilo responde emocionado a
la pregunta de la profe sobre lo que piensan qué hara el personaje
(Coco). El interrumpe y explica que “Coco no va a estar enojado
porque es su amigo, por eso va a correr para ayudarlo”, Natalia en
cambio dice:“no..se va a quedar dormido porque es un dormilén’
(va al principio del cuento se habia anunciado esta caracteristica
de Coco)

J

La profe Diana invita a los ninos de su clase a que le cuenten quién
era Cristébal Col6n luego de leerles una historia sobre este perso-
naje.Mariana senala que “él vino para conocernos, entonces subi6
a las nubes, entonces el sol lo hizo caer y se muri6... él venia en
barco profe”.David la complementa diciendo “si,y ese barco no se
hundi6 porque era grandote”, en esto Gltimo estuvieron de acuer-
do Tomas y Juliana “los barcos grandes no se hunden porque son
pesados”,“;como lo saben?” pregunta la profe, entonces Julianita
replica:“yo una vez monté en uno y no nos hundimos”
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Funcionamientos cognitivos

Textualizacién y constitucion de re-
glas del sistema notacional: se refiere
al saber que tienen los ninos acerca
de la lengua escrita. Los ninos cons-
truyen las reglas que rigen los textos y
los modos de escribir. Asi reconocen
el discurso escrito y sus grafias como
sistemas de signos que representan
algo,y por lo tanto, pueden leerse.

Lo que los ninios pueden hacer y
Las maestras observar

Esto dicen los ninos cuando intentan escribir una carta en el dia
de las madres: Anita dice que su letra es de “montanitas”, cuando
escribe de esta manera ella lo hace de izquierda a derecha, Otto
también lo hace asi, solo que él, en lugar de montanitas escribe
con ‘rayones’.

Nicole quiere saber como se escribe “Maria” pues asi se llama
su mama y mientras la copia de un modelo le sugiere a la profe
“Mari... asi también se escribe Marisol!!l... como mi amiga Mari-
sol”.

Juan Pablo sabe que las adivinanzas se escriben con frases cortas
y cuando la profe trajo un poema para leer dijo: “Adivina adivina-

”

dor. ...

COMPETENCIAS CIUDADANAS: Las competencias ciudadanas se refiere a los conocimientos y habilidades
que los ninos ponen en evidencia cuando comprenden las regularidades del mundo social: atribuyen esta-

dos psicologicos a si mismos y a los otros en funcién de sus actuaciones,reconocen la perspectiva del otro

en un hecho social,identifican multiples posiciones en un conflicto, establecen acuerdos en la resolucién

de un problema, comprenden las emociones que median situaciones y predicen acciones futuras en una
interaccion. Estas habilidades han sido objeto de investigaciones bajo la denominacién de “Estudios en

Teoria de la Mente”

Identificacion de emociones: se re-
fiere a la capacidad de los ninos para
interpretar las situaciones que provo-
can la expresién de emociones, los
actores involucrados, las relaciones
entre los actores y las normas socia-
les.

Reconocimiento de la perspectiva
del otro: Este funcionamiento es cen-
tral en la construccion del conoci-
miento de los principios que sostie-
nen la convivencia: la valoracién de
las diferencias, el respeto a la diferen-
cia, la representacion de puntos de
vista propios y ajenos, la descentra-
cion de una perspectiva hegemonica.

Cada lunes la profe Nora invita a los nifios a conversar sobre lo
que hicieron el fin de semana. Esa manana Julidn comenta que
“en mi casa a mi mama ya le nacio el bebé,y entonces mi papa es-
taba feliz porque iba a nacerle otro hijo a mi mama... yo también
estoy feliz por Yeimy porque ahora es mi hermanita pero triste un
poquito porque yo queria que fuera un hermanito... pero igual la
quiero mucho...” Sarita entonces dice que “cuando mi mami tuvo
a mi hermanita me puse contenta porque los bebés son para po-
nerse felices... pero mi mama me ponia cara brava cuando yo le
tocaba los ojitos”

Todos los viernes les era permitido a los ninos llevar un juguete al
colegio. Ese viernes a Juan Antonio se le olvid6 echar un juguete
en su maleta mientras que Jeison llevo su balén de futbol. Ahora
Juan Antonio piensa que su amigo le debe prestar el balén. Rocio
senala “pobre Juancho, Jeison deberia prestarle el balén un ratico,
ademas la profesora siempre dice que tenemos que compartir’y
Lorena le replica “pero no ve que es el preferido de Jeison, €l no
quiere prestar”
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Manejo de reglas: hace referencia a
la necesidad de establecer acuerdos
(los cuales se constituyen en reglas)
que regulen las interacciones socia-
les cotidianas. Las reglas, elementos
constitutivos de los juegos, son un
modelo para ordenar y organizar la
experiencia.Al adquirir y manejar las
reglas los ninos aprenden las bases
para darle sentido a la organizacién
social del mundo.

Aprender

Yy Jugar

en Transicion

Lo que los ninos pueden hacer y
Las maestras observar

En el juego el gato y el ratén quien persigue no puede iniciar su
persecucion hasta que el “reloj de la casa de la hora convenida”,
nunca el gato puede romper la cadena de brazos de los ninos que
constituyen la cueva del raton, pero la cueva se puede levantar
para abrir una compuerta al gato o al ratén y entrar o salir. En ese
juego Maria Luisa es el gato y para atrapar al ratén (Jorge) empuja
a los otros ninos, pasa sus manos sobre la cadena de brazos y dice
“lo agarré!” . Valentina dice que “no se vale’y Maria Luisa de mane-
ra conveniente afirma que en las reglas “no dice que no se pueda
eso”. Felipe argumenta que “solo puede entrar si levantamos los
brazos asi... entonces no se vale”.

COMPETENCIAS MATEMATICAS: La construccion de los nimeros naturales es la base de la competencia
numérica en la primera infancia y se logra por dos vias alternas y relacionadas: la significacion de los ele-

mentos de la secuencia numérica verbal y la significacion de las notaciones arabigas.A medida que avan-

zan en la significacion de los sistemas numéricos arabigo y verbal, los ninos empiezan a significar y cons-

truir otras propiedades abstractas de los nimeros naturales tales como la cardinalidad y la ordinalidad.

Cuantificacion y principios de con-
teo: Se refiere a la manifestacion del
conteo en los ninos que indica su in-
tencién y su capacidad de cuantifi-
car y alcanzar una meta matematica,
independientemente de la presencia
y del dominio de los principios de
conteo.

Comunicacién de cantidades con
notaciones:se refiere al uso de las no-
taciones numéricas (1, 2, 3) para ex-
presar cantidades dentro de un con-
texto social. Evidencia la apropiacion
del sistema de notacion arabigo y la
intenciéon de comunicar cantidades
por medio de un sistema diferente a
las palabras.

A Sofia le encantan los caracoles y en el recreo ha coleccionado
cuatro en una bolsita,cuando la profe le pregunta jcuantos tiene?
Ella cuenta diciendo: “uno, siete, ocho, dieciocho, cuatro... cuatro,
son cuatro”.Después en su casa Sofia ha decidido dibujar sus cara-
coles y con algo de ayuda ha logrado nombrar a cada dibujo con
un ndmero siguiendo la secuencia uno,dos, tres y cuatro entonces
dice “mira mama dibujé mis cuatro caracoles”.

Cuando Andrés esta haciendo tarjetas para su cumpleanos tiene
que poner la fecha y la hora,ademas quiere escribir que cumplira
5 afos. Es asi que, luego de hacer el dibujo en cada tarjeta va di-
ciendo “te invito a mi cumpleanos”a la vez que escribe algo como
“UuuuulUuUU”y al decir 28 (de enero), escribe algo como “+xx++”,
algo similar escribe cuando enuncia el nimero 5, que correspon-
de a los anos que cumplira. Andrés utiliza notaciones no conven-
cionales e idiosincraticas que evidencian su intenciéon de comuni-
car cantidades y su saber numérico.
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Funcionamientos cognitivos

Establecimiento de relaciones de
orden: Hace referencia al estableci-
miento de relaciones “mayor que”y
“menor que”, lo cual aparece inicial-
mente sobre las colecciones de ob-
jetos concretos. La progresiva apro-
piacion de los sistemas numéricos,
permite a los ninos determinar exac-
tamente si una coleccion es mayor o
menor que otra en ausencia de los
objetos.

Resolucion de problemas aditivos:
Este funcionamiento es una de las
adquisiciones mas complejas en la
construccion de los nimeros natura-
les, porque exige operar mentalmen-
te con nimeros sin tener referentes
de cantidad. Por ello, para alcanzar la
operatividad es totalmente necesaria
la presencia de los nimeros como
cardinales y como ordinales.

Lo que los ninios pueden hacer y
Las maestras observar

Luego de escuchar parte de un cuento en el que dos personajes
recolectan semillas la profe les pregunta ;jcual de los dos persona-
jes Tita o Bruno tiene mas semillas?. Algunos responden indiscri-
minadamente “Tita” o “Bruno”, otros usan estrategias de la siguien-
te manera: mientras que Sebastian se queda pensativo antes de
responder correctamente que Bruno es quien tiene mas, Nancy
permanece contando los dedos de una y otra mano, y Vladimir
empieza a dibujar las semillas en una hoja para poderlos contar
y comparar, de esta manera una vez culmina su dibujo Vladimir
empieza a senalar con el dedo objeto por objeto mientras enuncia
los nimeros verbalmente.

Esa tarde todos los nifios debian recolectar algunas flores para de-
corar el salon. Algunos traian una y otros hasta tres. Habiendo jun-
tado las flores sobre la mesa, la profe Mari les pregunta ;jcuantas
tenemos en total?. Mateo se desplaza alrededor de la mesa con-
tando una a una las flores mientras las senala con el dedo, Tatiana
hace lo mismo pero en lugar de senalar las flores con el dedo las
mira una a una.

Al siguiente dia la profe les recuerda que Daniela trajo dos y Raul
tres flores, entonces les pregunta cuantas trajeron entre estos dos
primos. Rail muestra tres dedos, luego dos y luego cuenta uno a
uno sus dedos.

COMPETENCIAS CIENTIFICAS:, Las competencias cientificas hace referencia al uso de los funcionamien-
tos cognitivos de los ninos frente a problemas y fenémenos naturales y sociales. En Transicion los ninos son
invitados a pensar sobre las ciencias naturales y sociales, y asi se promueve una vocacion por el conoci-
miento y el pensamiento riguroso. Los funcionamientos cognitivos de la competencia cientifica son fuente
de conocimiento en si mismos,y su uso reiterado en contextos de resolucién de problemas contribuye a
acrecentar el conocimiento y la comprension que los ninos tienen, es decir, a desarrollar el pensamiento

critico y creativo.
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Formulacion de hipétesis: Este fun-
cionamiento cognitivo se refiere a la
manera como los ninos logran expli-
caciones sobre eventos y fenémenos
del mundo. Plantear hipétesis tiene
una estrecha relacion con la imagi-
nacion, pues las hipotesis son con-
jeturas o relaciones imaginadas “en
borrador” acerca de cémo puede ser
el mundo.Las hipétesis son el compo-
nente mas importante de la racionali-
dad cientifica.

Inferencia: se refiere a la capacidad
de los ninos para reflexionar y, por
tanto, para extraer conclusiones (no
observables) a partir de la informa-
cién que recolectan y con que cuen-
tan. La inferencia permite a los ninos
ir mas alla de la informacién dada
por un fenémeno que ellos desean
comprender.

Clasificacion: Este funcionamiento
cognitivo les permite a los ninos la
elaboracion de diferentes tipos de
criterios para organizar el conoci-
miento y la informacioén que tienen
acerca de los fenémenos y objetos
del mundo. Esos criterios estan en la
mente de los ninos.

Aprender

Yy Jugar

en Transicion

Lo que los ninos pueden hacer y
Las maestras observar

Frente a la curiosidad espontanea de los ninos sobre el fenéme-
no de la lluvia, ellos plantean por ejemplo: “la lluvia es chévere
para mojarse y jugar con los charcos”,“es bueno que llueva para
tener agua”, “esta lloviendo porque las planticas necesitan agua”
“las plantas también necesitan que haga sol”

Los ninos entienden que el agua y la luz del Sol son ingredientes
bésicos para que una planta sobreviva, entonces imaginan rela-
ciones sobre la cantidad de agua que ella necesita o la cantidad
de luz que debe recibir diariamente. ;Qué pasara si recibe mucha
luz? ;Se secara o no se secara? En caso de que haya mucha luz,
;cambiara la cantidad de agua que necesite? ;Qué pasara si recibe
mas agua de la que necesita? ;La cantidad de agua depende de la
cantidad de luz o viceversa? ;Depende el ritmo de crecimiento de
la planta de cémo se regule la cantidad de agua y de luz?

Los ninos son grandes observadores y estan muy atentos a todo lo
que sucede,buscan informacion para usarla en sus razonamientos.
En su interés por los arboles averiguan con sus padres y familiares
los nombres de los arboles que estan cerca de su casa.A José su
mama lo llevo a la biblioteca y se mostr6 interesado por los libros
que tenian dibujos de arboles y le pidi6 a la mama que se los le-
yera. Melisa esta coleccionando hojas de los arboles que hay de
camino a la escuela, ha visto a su abuelo hacer remedios con ellas.
Liliana ve a su tia en internet y ella le ensena algunas paginas web
que hablan de los arboles. José, Melisa, Liliana y otros ninos con-
cluyeron que hay diferentes tipos o especies de arboles y que los
arboles sirven para curar enfermedades.

Si se trata de arboles, los ninos pueden agrupar laminas de arboles
de acuerdo con diferentes criterios. Lia forma clases de acuerdo
con su tamano (los grandes a un lado y los pequenos al otro), Me-
lisa los organiza teniendo en cuenta la forma de sus hojas (alarga-
das, redondeadas, estrella), Carlitos considera su uso humano para
formar grupos (madera, frutos, decorar, medicinales) y Juanita los
ordena por el color de sus flores (amarillas, moradas, rojas).Asi, los
ninos conforman un sistema coherente para establecer diferencia-
ciones y semejanzas entre los arboles y construyen conocimiento
a partir de la organizacion que le otorgan a estos.
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| llegar a este punto, Clarita ha recor

dado las actuaciones de los ninos en

su aulay ha empezado a comprender
de manera general los conceptos centrales
del instrumento con los cuales analizar di-
chas actuaciones. No obstante, al igual que
muchas maestras, guarda dentro de si una
serie de interrogantes mas o menos comple-
jos y desde ya piensa compartirlos con al-
gunas de sus companeras. Ella sabe que la
reflexion pedagogica,si la hace con otros es
mas fructifera, asi que buscara los medios
para plantear sus inquietudes y comprender
mejor el instrumento en particular,de acuer-
do con la propuesta de competencias basi-
cas en el grado de transicion.

Para ayudarle a Clarita y a todas las maes-
tras inquietas por las cuestiones abordadas
en este documento les hacemos extensivas
tres invitaciones adicionales:

La primera, a leer y estudiar este docu-
mento, debido a que en el encontraran de

Despedida

manera detallada y profunda el fundamen-
to conceptual de Aprender y Jugar.

La segunda, a consultar sus inquietudes
en la pagina Web del Ministerio de Educa-
cion Nacional, debido a que es una estrate-
gia concebida para establecer una relacion
directa entre las maestras y el Ministerio de
Educacion,para orientar desde alli su imple-
mentacion y apropiacion.

La tercera y ultima, a proponer espacios
de discusion con otras maestras en su ins-
titucion escolar o comunidad, puesto que
en la interlocucion con otros a proposito de
las experiencias con Aprender y Jugar se
posibilitara un enriquecimiento mayor que
redundara en beneficio de los ninos.

Las esperamos en este accionar conjunto,
con la seguridad de que su mirada sobre los
ninos se vera enriquecida y ellos seran los
mas favorecidos.

Hasta pronto.
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Dimensiones del desarrollo y competencias basicas en Transicion: hacia una articulacion

n el marco de la implementacion

de Aprender y Jugar, Instrumento

Diagnostico de competencias basicas
en Transicion, cobra relevancia realizar una
reflexion en torno a la articulacion entre las
nociones de dimension y de competencias
basicas. Tal reflexion es necesaria en dos
sentidos: en primer lugar, porque la perspec-
tiva o enfoque que han implementado hasta
el momento las maestras de preescolar esta
basado en la comprension de dimensiones
del desarrollo de los ninos;y en segundo lu-
gar, por la necesidad de conocer e integrar
la fundamentaciéon conceptual del Instru-
mento, la nueva mirada que él propone del
quehacer cotidiano en el aula,y la practica
educativa dirigida al nino de cinco anos.

Al plantear este capitulo queremos contri-
buir a la comprension de la relacion entre es-
tas dos nociones, debido a su relevancia en
las practicas pedagogicas del grado de Tran-
sicion. Para tal efecto, la estructura de este
apartado consta de tres partes: una primera

que parte de la perspectiva sobre la cual vie-
nen trabajando las maestras,apoyadas en un
marco tedrico y regulatorio vigente, que ha
puesto énfasis en las dimensiones del desa-
rrollo como categoria central. Una segunda
parte se ha dedicado a proponer la articu-
lacion entre las nociones de dimension y
de competencia, a partir de dos referentes
fundamentales: desarrollo infantil y calidad
educativa; una tercera parte, donde se reali-
za una reflexion en torno a los dos efectos
practicos que tiene la implementacion de
una perspectiva de competencias en el gra-
do de Transicion, que son:- la relacion entre
el discurso y la practica -y la articulacion
que debe existir entre los niveles de Educa-
cion Inicial, Transicion y Basica Primaria.

1. Contexto vigente y
antecedentes

Abordar el estudio y reflexion sobre el
contexto vigente de la practica educativa en
el grado de Transicion en Colombia es un
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elemento valioso,teniendo en cuenta que el
mismo, es el resultado de un proceso conti-
nuo que ha buscado de manera permanen-
te el mejoramiento de la calidad educativa,
el desarrollo de la primera infancia y el de-
sarrollo de las competencias basicas como
un elemento fundamental. Es bajo este mar-
co,que se retoma el contexto de los referen-
tes conceptuales consignados en los docu-
mentos vigentes, como son el Decreto 2247
de 1997 y los Lineamientos Curriculares
para Preescolar; no sin antes mencionar el
antecedente mas importante de éstos dos: el
“Programa Grado Cero”, el cual se desarroll6
como proyecto de inversion social y como
programa de mejoramiento de la calidad
educativa para el primer ano de educacion
preescolar obligatorio.

En la década de los 90 el pais avanz6 no-
tablemente en la conceptualizacion y com-
prension de la educacion preescolar. Este
nivel educativo se fortalecié6 con base en
la adopcion de unos ejes conceptuales, los
cuales, con los aportes del Programa Grado
Cero, apoyaron e incrementaron notable-
mente el conocimiento acerca del nino que
recién se inicia en la educacion formal. En
su momento, los ejes conceptuales fueron
conformados por perspectivas psicologicas
y pedagodgicas que sustentaron cientifica-
mente la comprension que se tiene acerca
de la construccion de los saberes, del desa-
rrollo psicosocial y en general, de la educa-
cion para los ninos menores de seis anos. Es
asi como se puede afirmar, que el caracter
integral de la atencion de los ninos y ninas,
el desarrollo infantil, el aprendizaje en senti-
do global y una educacion de calidad, han
sido aspectos centrales para la orientacion

Aprender
Yy Jugar

de la educacion preescolar obligatoria des-
de sus inicios en nuestro pais.

Desde esta perspectiva, en los dos docu-
mentos del Ministerio de Educacion Na-
cional que aportan el marco regulatorio y
orientador vigente para el grado Transicion
(Decreto 2247 de 1997 y Lineamientos Cu-
rriculares para Preescolar) las maestras en-
cuentran una conceptualizacion basada
en el desarrollo integral teniendo en cuen-
ta las dimensiones del desarrollo. Asi por
ejemplo, en los Lineamientos Curriculares
se senala la importancia de “construir unos
lineamientos pedagogicos cuyo protagonis-
ta sea el nino en una concepcion de desa-
rrollo humano integral” (MEN, 1997% p.5). A
su vez,en el Decreto 2247 se indica “ejecutar
proyectos ludico-pedagogicos y actividades
que tengan en cuenta la integracion de las
dimensiones del desarrollo humano: corpo-
ral, cognitiva, afectiva, comunicativa, ética,
estética,actitudinal y valorativa...” (art. 12).

Esta manera de comprender la actividad
educativa dirigida a ninos y ninas menores
de seis anos, desde una conceptualizacion
del desarrollo por dimensiones, se instalo
con solidez desde hace varios anos atras
entre las maestras del nivel preescolar. Ellas
se apropiaron bien del discurso que con-
templa el desarrollo integral como un eje
importante de su actividad y en consecuen-
cia, adoptaron practicas pedagogicas perti-
nentes para proporcionar a los ninos y las
ninas oportunidades de calidad para cono-
cer,sentir y actuar a través de experiencias,
que inciden en su desarrollo y aprendizajes.
En este sentido, las profesoras han promovi-
do la escuela como un espacio de socializa-
cion en donde se brindan oportunidades de
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desarrollo integral, se promueve la motiva-
cion por el aprendizaje y se impulsa la par-
ticipacion de la familia y de la comunidad
favoreciendo una atencion integral.

Con estos antecedentes es que actualmen-
te proponemos la perspectiva del trabajo por
competencias, las cuales se apuntalan en
Aprender y Jugar, Instrumento Diagnosti-
co de Competencias Béasicas en Transicion.
En él,se contemplan las competencias basi-
cas que la maestra puede observar y conocer
(competencias comunicativas, matematicas,
cientificas y ciudadanas), las cuales tienen
sustento en las teorias sobre el desarrollo so-
cial y cognitivo de los ninos en edad preesco-
larAprender y Jugar,es un nuevo aporte al
mejoramiento de la calidad de la educacion
para grado de Transicion,en tanto sirve como
herramienta fundamental para la compren-
sion de las acciones y expresiones cotidianas
de los ninos y ninas de cinco anos.

En los parrafos siguientes profundizaremos
en los elementos o referentes de articulacion
entre las nociones de dimension y de com-
petencia,los cuales tienen sustento en varios
de los antecedentes aqui enunciados, con el
proposito de evidenciar la continuidad que
existe entre las dos perspectivas, enfatizando
especialmente en como la nocion de com-
petencias enriquece la labor docente.

2. Referentes de Articulacion

Para el grado Transicion encontramos
dos ejes de articulacion entre la nocion de
desarrollo y la de competencia, que son: El
desarrollo infantil y la politica de calidad
educativa. El desarrollo infantil tal y como
lo hemos advertido, resulta ampliamente re-
conocido y abordado por las maestras, y se
constituye en el eje fundamental de la arti-
culacion tedrica; de otro lado, la politica de
calidad educativa,como una apuesta de po-
litica publica, ha posibilitado la instalacion
de la perspectiva y el enfoque conceptual
y metodologico por competencias, el cual
se ha consolidado como algo fundamental
para todos los niveles de la educacion.

Es importante reconocer que son multi-
ples los acontecimientos que preceden y
sustentan la importancia de trabajar por di-
mensiones y el desarrollo de competencias;
es asl que tanto en el contexto internacional,
como en el nacional y en el ambito cienti-
fico se identifican planteamientos que han
sentado bases solidas en ambos sentidos.La
tabla 1 sintetiza algunos de los antecedentes
mas importantes con relacion a Desarrollo
Infantil y Enfoque de competencias, €l cual
se enfatiza desde la Politica de Calidad Edu-
cativa, para los ambitos internacional, nacio-
nal y académico.
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Tabla 1. Antecedentes de los referentes desarrollo infantil y calidad educativa en tres ambi-
tos: internacional, nacional y Académico

Antecedentes del
Contexto internacional

Antecedentes del
Contexto Nacional

Argumentos

Académicos

Desarrollo infantil

Convencién sobre los Derechos del Nino:
como referente conceptuales de consenso
mundial se destaca el desarrollo integral ple-
no y armonioso como derecho fundamental
de los ninos

Constitucion Politica de Colombia: En el ar-
ticulo 44 el Estado Estado reconoci6 los de-
rechos fundamentales de los ninos (todos
ellos relacionados con su desarrollo inte-
gral) y se comprometié a hacer cumplir el
interés primordial del niho y su desarrollo.
Parte de este compromiso queda plasmado
en el articulo 67,a través del cual se asegura
al menos un ano de educacion preescolar

El despliegue de capacidades psicosociales,
ademas de la maduracion bioldgica del nino,
son procesos que tienen especial importan-
cia durante la primera etapa de la vida.
Buena parte del desarrollo cognitivo y so-
cioemocional que fundamentan la inteli-
gencia y la calidad de las relaciones, ocu-
rren antes de los ocho anos: las condiciones
biolégicas (salud y nutricion), ambientales
(espacios de estimulacién adecuada) y re-
lacionales (especialmente con los primeros
agentes de socializacion: cuidadores, maes-
tras y padres) constituyen la base méas impor-
tante desde la cual se previene el fracaso es-
colar posterior. (Evans, Myers & llfeld, 2000)

Enfoque de competencias

Bajo la premisa de “la escuela puede mejorar’, to-
dos los paises desarrollados se han orientado hacia
las perspectivas de competencias en la busqueda
de mejores resultados en las reformas educativas.
“Numerosos paises han propuesto la formulacion
de ‘conjuntos de competencias’ asociados a las
principales etapas de escolaridad y educacion” (Pe-
rrenoud, 2008)

Con el proposito de mejorar la calidad, educativa
en Colombia, los lineamientos curriculares de edu-
cacion preescolar introdujeron conceptualizacio-
nes apoyadas en el enfoque constructivista y los
principios de la pedagogia activa,lo que incidi6 en
las formas de concebir y comprender las realida-
des educativas en grado Transicion.

Asi mismo la politica de calidad educativa, enmar-
cada en la Revolucion Educativa se ha basado en
el enfoque por competencias y ha definido Estan-
dares Basicos de Competencias y orientaciones pe-
dagdgicas para la educacion béasica y media,como
referentes de calidad para orientar la educacion
del pais. (MEN, 2006)

Algunos de los factores asociados a la calidad
educativa son la evaluacion y las practicas peda-
gogicas. La incorporaciéon del enfoque de compe-
tencias especificamente en estos factores esta en
coherencia con la bisqueda de una mejora en la
calidad en todos los niveles de la educacion.

Se sabe del caracter multiple y complejo de la no-
cién de competencia,y al respecto la discusion esta
abierta, no obstante hay consenso en lo relativo a
su importancia y pertinencia en el contexto educa-
tivo ya que las competencias se sirven no solo de
los conocimientos sino de la capacidad para movi-
lizarlos en situaciones concretas. (Roegiers,X.2004)
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De acuerdo con esta sintesis,se encuentra
que en la promocién de la calidad educati-
va se apela en cuanto a su fundamentacion
tedrica, al desarrollo de competencias,
siendo este el punto de partida para pensar
en el mejoramiento de la educacion en to-
dos sus niveles; mientras que la promocion
del desarrollo infantil es un referente a partir
del cual las dimensiones adquirieron senti-
do y se constituyeron en un aspecto central
para la propuesta de educacion preescolar
aun vigente, donde se contempla el desa-
rrollo por dimensiones.

La propuesta que con este documento se
estad haciendo, es la de transcender de una
concepcion del desarrollo en los ninos sola-
mente por dimensiones,a concebir también
el desarrollo de las competencias; para lo
cual es importante aclarar que el enfoque
del desarrollo por dimensiones, no exime
otras consideraciones del desarrollo mismo,
es decir, el hecho de saber que las compe-
tencias también se desarrollan en la pri-
mera infancia.

) = )

Para que el desarrollo de competencias
ocurra, es condicion necesaria que el nino
cuente con ambientes relacionales propi-
cios y oportunos, en los cuales las compe-
tencias se desplieguen y transformen de
manera simultanea, con base en lo anterior,
cobra relevancia el contexto escolar y las
practicas educativas que alli se despliegan,
debido a su incidencia sobre el desarrollo
de los ninos.

En relacion con el Desarrollo Infantil,
Aprender y Jugar,conservay a la vez en-

riquece la nocion de desarrollo mediante
una conceptualizacion sélida de las compe-
tencias basicas para el mencionado grado
escolar. El desarrollo es entendido no solo
como proceso integral, en tanto comprende
varias dimensiones, sino también como un
proceso de reconstruccion y reorganizacion
permanente, no lineal dado que manifiesta
avances y retrocesos, sin un punto cero de
inicio ni tampoco un punto final de culmi-
nacion. En tal sentido, el nino es entendido
no solo como protagonista activo, sino tam-
bién como poseedor de multiples compe-
tencias que ha desarrollado desde muy tem-
prano en la vida,con las cuales se enfrenta a
situaciones y problemas cotidianos.

Al hablar de calidad educativa, se obser-
va que la busqueda de ésta ha implicado un
proceso permanente y es por ello que en el
contexto nacional, la Propuesta Curricular
elaborada en el marco del proyecto Grado
Cero. Tal proyecto en su momento aporto
la fundamentacion técnica y tedrica para
construir y motivar acciones tendientes a
mejorar la calidad de la educacion preesco-
lar obligatoria.

La incorporacion de la perspectiva de
competencias en el sector educativo,amplia-
mente extendida en el mundo,ha propiciado
sumar esfuerzos tedricos,técnicos y metodo-
logicos en los distintos niveles de la educa-
cion. Los académicos y grupos de investiga-
cion han adelantado discusiones, producido
documentos y aportado a la comprension
tedrica y conceptual de las competencias,
las cuales han llegado paulatinamente a do-
centes y directivos en las instituciones edu-
cativas del pais, encontrando espacio en las
practicas pedagogicas cotidianas.
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Sin duda, contemplar las competencias
en el ambito educativo, ha sumado nuevos
elementos a la comprension de la realidad
escolar y ha movilizado a sus actores en tor-
no a esta tematica. Han surgido tensiones y
debates que van desde la conceptualizacion
misma de la competencia, hasta sus aplica-
ciones en experiencias cotidianas de la vida
escolar. Las preocupaciones de las maestras
estan a la orden del dia,asi mismo sus lectu-
ras y reflexiones permanentes, que enrique-
cen las formulaciones practicas acerca de
la planeacion, la didactica o la evaluacion
basada en competencias.

Es cierto que esta tendencia, responde a
la ya consensuada busqueda de una educa-
cion de calidad y para todos, en donde el
individuo puede desarrollar sus competen-

clas para desenvolverse mejor en su medio.

En efecto, el reto pedagogico actual consis-
te en generar espacios para desarrollar las
competencias de los estudiantes en todos
los niveles de la educacion,a lo que el nivel
preescolar,como primera etapa de la educa-
cion formal, no escapa. Asi pues, la inciden-
cia de este referente de calidad educativa
consiste en la consolidacion de unas prac-
ticas educativas orientadas al desarrollo de
competencias.

—>

Es dentro de este contexto,que se propone
con Aprender y Jugar, Instrumento Diag-
noéstico de Competencias Béasicas en Transi-
cion, mejorar la calidad de la educacion en
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este nivel educativo.Dicho Instrumento tiene
el proposito de preparar a los ninos desde el
inicio de la educaciéon formal, para que los
conocimientos que adquieren desde este
primer grado,y los que van a adquirir en gra-
dos posteriores, no sean saberes vacios de
sentido; para sentar las bases del desarrollo
de las competencias durante toda la vida;y
lograr en el pais una educaciéon pertinente

y de calidad.

Debe entenderse que en esta busqueda
por el mejoramiento de la calidad, las maes-
tras de preescolar estan llamadas a asumir
un accionar docente critico y reflexivo, con
miras a proponer practicas pedagogicas co-
herentes con el desarrollo integral del ninoy
de sus competencias. Lo que la experiencia
ha demostrado en otros niveles de la edu-
cacion, es que pensar una educacion para
promover competencias implica un fuerte
compromiso de los docentes, quienes de-
ben asumir una postura activa que requiere
de una actitud estudiosa, analitica y perse-
verante.

Apelando a esta postura activa, maestras
y maestros son invitados a continuar la re-
flexion docente, para ello resaltamos dos
asuntos que deben tenerse en cuenta al de-
sarrollar un enfoque por competencias para
el grado de Transicion:

- No so6lo debe transformarse, actualizarse
o cambiar el discurso, pues este enfoque
no se trata de un simple cambio en el len-
guaje.

- La adopcién de un enfoque por compe-
tencias exige pensar en una articulacion
efectiva y real entre la educacion inicial,
la educacion preescolar y la educacion
basica.
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En razén a lo anterior en los préximos pa-
rrafos abordaremos las siguientes pregun-
tas: ;JEn qué sentido se dice que no se trata
de un simple cambio en el lenguaje? y ;De
qué manera la perspectiva de competencias
ayuda a la articulacion de grado de Transi-
cion con los otros niveles?

3. Reflexion sobre cuestiones
practicas

Siempre que se propone una perspectiva
tedrica para la educacion, se establece el
desafio de comprenderla y apropiarla en el
quehacer del aula. La escuela es sin duda,
un escenario en donde la relacion entre la
teoria y la practica resulta a menudo tensio-
nante, debido especialmente a la apropia-
cion de los conceptos en el ambito esco-
lar. Para apoyar este proceso se proponen a
continuacion dos elementos practicos que
las maestras deben tener en cuenta.

3.1 Mas que un asunto de palabras

Decimos que la adopcion del enfoque
por competencias en el grado de Transicion
tiene implicaciones que van mas alla de la
introduccion de nuevas palabras en el dis-
curso, basados en dos argumentos funda-
mentales: uno tedrico y otro factual. A conti-
nuacion ampliamos cada uno de ellos.

Un argumento de tipo tedrico implica
reconocer que, aunque ambos enfoques
(el de dimensiones y el de competencias)
contribuyen a la comprension del nino en
edad preescolar y aporten miradas que no
se excluyen mutuamente, los conceptos de
dimension y de competencia tienen orige-
nes diferentes y responden a dos perspecti-
vas distintas.

Asi, el concepto de dimension tiene lugar
en el marco de las teorias psicologicas so-
bre el desarrollo infantil, es a partir de alli,
que se ha contextualizado su uso en la prac-
tica pedagogica. Lo que las dimensiones del
desarrollo sugieren, es la idea de facetas!,
en el sentido en que cada una puede apre-
ciarse individualmente,en cada una se reco-
noce una especificidad que aporta al todo,
sin olvidar que se encuentra relacionada
de manera interdependiente con otras. Su
multiplicidad y participacion simultanea e
interrelacionada en el desarrollo como to-
talidad, es lo que se ha entendido como de-
sarrollo integral.Si bien asegurar la integrali-
dad del desarrollo en todas sus dimensiones
trasciende las fronteras de la escuela, no
cabe duda que ésta cumple un papel funda-
mental en el desarrollo integral de los ninos.

En segundo lugar, el concepto de com-
petencia, tiene sus origenes en la teoria de
Noam Chomsky quien a finales de los anos
50 apuntala el concepto de competencia lin-
guistica que permite explicar algunas parti-
cularidades del lenguaje.La idea de compe-
tencia como un proceso mental se deriva
de alli. Posteriormente, la propuesta de Dell
Hymes en los anos 70 puso énfasis en el
“uso”,de manera que la experiencia social y
el marco cultural resultaron fundamentales
en lo que él denomin6é competencia comu-
nicativa. Los aportes de Chomsky desde lo
lingliistico con énfasis sobre lo cognitivo y
de Hymes desde lo sociolingliistico con én-
fasis sobre lo cultural, resultaron pertinentes
para los entornos pedagogicos en donde se

1 Cada una de las caras o lados de un poliedro.Cada
uno de los aspectos que en un asunto se pueden con-
siderar (Diccionario de la Real Academia Espanola)
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empezO a hablar en la década de los 90 de
competencias escolares y profesionales (To-
rrado, 2000; Gallego, 2000).

Mientras que los enfoques sobre el de-
sarrollo se afianzaron en la educacion de
los ninos mas pequenos, los enfoques por
competencias se fortalecieron en el marco
de propuestas educativas que respondieron
al desafio de superar ciertos problemas de
la educacion, asociados especialmente al
énfasis sobre el aprendizaje de contenidos.
Esta idea se desprende de un hecho que
aun llama la atenciéon: muchos jovenes al
terminar sus estudios luego de varios anos,
saben responder ante una situacion de exa-
men, pero les resulta dificil movilizar esos
conocimientos en otros espacios. Asi visto,
la perspectiva de competencias responde a
un hecho actual que ha sido un problema
de la escuela desde hace tiempo;no se trata
entonces del simple establecimiento de una
moda, tampoco de agregar un término mas,
como es el de “competencia”, a cambio de
“dimension”.

La incorporacién del enfoque por compe-
tencias en coherencia con el reto de mejorar
la escuela, ha requerido el ajuste de defini-
ciones sobre competencia. Este ajuste pro-
gresivo constituye un proceso que da cuenta
del caracter multiple y complejo del concep-
to mismo. No obstante, hay consenso en lo
que respecta a sus fronteras, su importancia
y su pertinencia en el contexto educativo:

- En términos de sus fronteras, hay acuer
do en que la competencia expresa algo
mas que el simple conocimiento o saber
que queda en la mente de los estudian-
tes como letra muerta,en otras palabras,la
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competencia es mas que el conocimien-
to que se consigna en las evaluaciones o
pruebas escolares y alcanza las esferas si-
tuacionales,sociales y culturales.

- En lo que respecta a su importancia,es un
hecho que una educacion orientada al
desarrollo de competencias asegura una
educacion mas equitativa para todos, por
cuanto es ajustada a los contextos socio-
culturales de los estudiantes.

- La nocién de competencia resulta perti-
nente, teniendo en cuenta la conceptua-
lizacion actualmente alcanzada, segin la
cual el saber del estudiante es necesario
pero no suficiente. La competencia se sir-
ve de los conocimientos y del saber pro-
cedimental (saber hacer) que estan en
la base de la educacion, pero ese saber y
saber hacer es ahora parte de situaciones
particulares, donde el estudiante debe to-
mar decisiones, resolver problemas deter-
minados y en general, servirse de dichos
saberes de manera flexible, creativa, opor-
tuna y acertada.

La acepcion mas genérica del término
de competencia se recoge en la idea de
‘conjunto de conocimientos, habilidades,
actitudes, compresiones y disposiciones
cognitivas, socioafectivas y psiscomotoras
apropiadamente relacionadas entre si para
facilitar el desempeno flexible, eficaz y con
sentido de una actividad en contextos rela-
tivamente nuevos y retadores” (MEN, 2006).
De acuerdo con tal delimitacion concep-
tual, la competencia esta referida a una for
ma del saber relacionada directamente con
la accion y con la puesta en practica de este
en situaciones concretas y contextualizadas.
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Para el grado Transicion y en general para
toda la etapa que denominaremos primera
infancia, las competencias nos remiten al
saber con que el nino cuenta durante esta
primera etapa de la vida que le permite re-
solver diferentes situaciones a las que se en-
frenta. Comprendemos que el nino desde
que nace evidencia un saber,un saber hacer
y un poder hacer frente a las vivencias coti-
dianas en el medio familiar y comunitario
en el que se desenvuelve; vivencias que im-
plican relaciones (con el mundo, con otros
y con €l mismo) y que a la vez constituyen
el medio fundamental que posibilita el de-
sarrollo continuo de dicho saber hacery po-
der hacer.

Tenemos entonces que ambas,tanto las di-
mensiones como las competencias, son ca-
tegorias de analisis de lo que ocurre con el
nino en sus relaciones cotidianas; asimismo
la segmentacion de un numero de dimen-
sionesy la de otro tanto de competencias,se
da debido a la necesidad de aprehender la
realidad infantil;y,aunque las competencias
y las dimensiones se describen por separado
debido a cuestiones de organizacion meto-
doldgica, su abordaje presupone que estan
estrechamente vinculadas y solapadas en
cada momento durante el desarrollo de los
ninos. Es asi, que ante una misma situacion
problematica o actividad escolar, los ninos
evidencian diferentes competencias que a
la vez son manifestaciones del desarrollo
que éste ha alcanzado en sus diferentes di-
mensiones. Dicho de otra manera, las com-
petencias son expresiones del desarrollo
del nino, las cuales se manifiestan a lo largo
de su vida y se constituyen en testimonio de
las conquistas que ellos van logrando en sus

interacciones con los objetos del mundo so-
cial, fisico y natural.

En este orden de ideas, tanto las dimen-
siones como las competencias responden a
dos perspectivas desde las cuales se abor-
da la realidad educativa de los ninos y ni-
nas;y aunque ambas perspectivas son apli-
cables para la observacion del desempeno
de los ninos, al hablar de competencias
se introduce un aporte fundamental: la
consideracion del contexto particular
del estudiante y de su actividad, de tal
manera que mientras que las dimensiones
pueden observarse en situaciones de prue-
ba descontextualizadas, las competencias
no. Estas tltimas implican que las maestras
promuevan la vinculacion de la realidad del
nino con los contenidos escolares.La intro-
duccion de una perspectiva basada en
competencias implica, mas que un cam-
bio en el lenguaje, es un giro importan-
te en la manera de entender lo que pasa
con el nino de cinco anos en la escuela.

Teniendo en cuenta todos los anteriores
aspectos, el MEN, en consonancia con la
evolucioén de la educacion a nivel mundial,
ha adoptado el enfoque de competencias
para hacer coherente la educacion con las
demandas del mundo actual, puesto que tal
perspectiva propende por aprendizajes sig-
nificativos, situados, flexibles, actualizables
y en continua construccion. Una educacion
basada en el desarrollo de competencias de
los sujetos es una educacion dinamica y alta-
mente pertinente para los ninos que enfren-
taran los retos que les plantea el siglo XXI.

El argumento de tipo factual, consiste
en reconocer el hecho de que los cambios
en el discurso a menudo no tienen impacto
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directo e inmediato sobre las practicas. Una
tendencia prominente consiste en cambiar
llanamente el nombre de las cosas y a pesar
de seguirse haciendo lo mismo, se le llama
de manera diferente. Por ello, las maestras
de preescolar estan llamados a ser atentas,
cuidarse de asumir un simple cambio de
nombre, y evitar algunos errores como son
los de llamar competencias comunicativas
a lo que antes se denominaba dimension
comunicativa.

A manera de ejemplo, recordemos que
una practica comuin que se derivd de la
incorporacion de la nocion de dimension,
fue la manera como las dimensiones fue-
ron asemejadas a areas de conocimiento
o asignaturas. Como si de manera analoga
al modo en que se estructura la formacién
en grados superiores, (en donde es marcada
la segmentacion del aprendizaje por areas)
en el grado de Transicion se aprendiera por
dimensiones. Aceptar esta analogia entre
asignatura y dimension, implicaria negar la
concepcion que de fondo trae la nocién de
dimension en el desarrollo,surgida del desa-
rrollo de los ninos. Por tanto, el aceptar equi-
vocadamente que solo es un cambio en los
términos, estaria dentro de una logica, se-
gun la cual se diria que en la basica prima-
ria se habla de asignaturas y en preescolar
de dimensiones, pero en ultimas se les veria
como lo mismo, con diferente nombre. Esta
falsa analogia entre dimension y asignatura
se entiende a la luz de los conocimientos
previos en la practica educativa y la forma
como los esquemas se arraigan y se hacen
dificiles de modificar. Sin embargo, se trata
de conceptos diferentes que dan cuenta
de procesos que, aunque relacionados, no
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se corresponden: las asignaturas se refieren
al conocimiento disciplinar que aluden a
dominios del conocimiento (las ciencias
sociales, las ciencias naturales, las matema-
ticas, etc.), mientras que la dimensién impli-
ca una comprension profunda del nino y de
sus relaciones consigo mismo y con el mun-
do social y fisico.

A partir de tales tendencias es importan-
te no perder de vista el riesgo de conside-
rar las competencias como dimensiones o
como asignaturas, esto a pesar que de su
caracter contextuado y su relacion con el
accionar humano, debido a que no es po-
sible circunscribirlas a un saber disciplinar
0 a una unica area del conocimiento. Por
lo anterior, instamos a las docentes a pen-
sar una relacion entre competencias y areas
de conocimiento mas acertada para el gra-
do de Transicion; por ejemplo, pensar en
que durante este grado del preescolar no se
ensenan areas o conocimientos disciplina-
res independientes, sino que lo importante
y fundamental es que se sienten las bases
fundamentales en diferentes dominios, para
la posterior construccion de saberes disci-
plinares, la cual se facilitard con las opor
tunidades que se den o promuevan para el
desarrollo de competencias basicas en esta
primera etapa de la vida.

3.2 Articulacion del grado Transicion con
otros niveles de la educacion

Es conveniente revisar el tema de la arti-
culacion entre el grado de Transicion con la
Educacioén Inicial y con la Educacién Basi-
ca, debido a que la perspectiva de compe-
tencias representa una oportunidad en tal
sentido. Aunque en este segmento no pro-



Dimensiones del desarrollo y competencias basicas en Transicion: hacia una articulacion

fundizaremos en la articulacion entre edu-
cacion inicialtransicion y transicion-prime-
10, sl queremos enriquecer esta discusion, a
partir de los elementos conceptuales que
aporta la perspectiva de competencias en
todos los niveles. Lo primero que debemos
senalar es que entre los aspectos mas rele-
vantes que acontecen por la falta de articu-
lacion, tenemos:

- Los altos indices de repitencia y deser-
cion en grado Primero, los cuales estan
asociados a la brecha que existe entre los
grados Transicion y Primero, especialmen-
te en lo que respecta a las caracteristicas
y enfoque de la ensenanza?.

- Una alta tasa de desercion en el grado
transicion, posiblemente asociada con el
ingreso de los ninos a un espacio formal
institucional, lo que implica un cambio,
sustancial en su cotidianidad, tal idea es
Unicamente una hipoétesis frente a las al-
tas cifras que al respecto se vienen pre-
sentando?®.

2 Por ejemplo en el nivel preescolar priman las ac-
tividades lidicas y la organizacién del aula suele ser
en la mayoria de los casos mas “atractiva” que la de
grado primero. En preescolar tienen lugar los jugue-
tes,las mesas redondas,la musica infantil,etc.La prac-
tica docente preescolar promueve el juego como acti-
vidad central del nino,no ocurre asi en grado primero,
en donde la actividad empieza a girar méas en torno a
las asignaturas académicas. (MEN, 2002)

3 Segun los datos oficiales para el afio 2006: la tasa
de desercion fue: Transicion: 6,9% y Primero: 8.5%.
(Oficina de Planeacién MEN, 2008)

El Ministerio de Educacién Nacional
para profundizar en este tema, cuenta con
la investigacion “Diagnostico sobre nece-
sidades, saberes, prdacticas y sugerencias
de los docentes sobre articulacion entre

preescolar y grado primero” (MEN, 2002).

Teniendo en cuenta el informe de esta in-
vestigacion, se encuentra que la perspectiva
de competencias aporta sustancialmente a
la articulacion entre Educacion Inicial, Tran-
sicion y Educacion Basica, si se profundiza
en aspectos como a) la definicion de crite-
rios comunes, b) una fuerte consideracion
del contexto socio-cultural,y ¢) una mayor y
mejor atencion del nino en coherencia con
sus caracteristicas.

La tabla 2 resume el abordaje de estos as-
pectos a la luz de la perspectiva de compe-
tencias,la cual se propone como un eje arti-
culador entre los tres niveles.

47



48

Instrumento Diagndéstico
de Competencias Basicas
en Transicion

Aprender

Yy Jugar

Tabla 2. Aporte de la perspectiva de competencias a la articulacion entre niveles

Educacion Inicial (ninos menores de 5 anos)

Definicion de Criterios Comunes

La nocién de competencia: las compe-
tencias para la vida son entendidas como
los ‘haceres’, ‘saberes’ y el ‘poder hacer’
que los ninos manifiestan a lo largo de su
desarrollo. Estas capacidades surgen de la
reorganizacion de sus afectos y conoci-
mientos, al interactuar con los otros, con
sus entornos y con ellos mismos. La evo-
lucién de un ‘hacer’, propio del desarrollo
inicial de los bebés,sirve para ejemplificar
la transformacion de las competencias.
La nocion de desarrollo: El desarrollo
es un proceso de reconstruccion y reorga-
nizaciéon permanente, no lineal, continuo
e integral sin un punto cero de inicio ni
uno final. Esta concepcion de desarrollo
tiene en cuenta la variabilidad que se ha
encontrado en el desempeno de un mis-
mo nino a través del tiempo y las variacio-
nes que presentan las producciones de los
ninos de la misma edad.

La promocién del desarrollo de com-
petencias. La atencion integral, implica
garantizar componentes como la nutri-
cion,la proteccion,la salud y la educacion
inicial, como determinantes para promo-
ver el desarrollo del nino durante los pri-
meros anos de vida. (MEN, 2009)

Importancia del Contexto
Socio-Cultural

En el marco de la Politica
Educativa para la Primera
Infancia se establece que “la
educacion para la primera
infancia es un proceso con-
tinuo y permanente de
interacciones y relacio-
nes sociales de calidad,
oportunas y pertinentes
que posibilitan a los ninos y
a las ninas potenciar sus ca-
pacidades y adquirir compe-
tencias para la vida en fun-
cion de un desarrollo pleno
como sujetos de derechos’
(MEN, 2009). Bajo esta pers-
pectiva el compromiso es

J

de todos: de los diferentes
sectores sociales e institu-
cionales, de la familia y de
la comunidad; a fin de que
aseguremos el cuidado, la
proteccion y los ambientes
de socializaciéon adecuados
para los ninos.

Atencion del Niio te-
niendo en cuenta sus
caracteristicas
La educacion inicial
debe prestarse en el
marco de una aten-
cion integral por
medio de la imple-
mentacion de tres mo-
dalidades: 1) entorno
familiar:
y acompanhamiento a

formacion

madres, padres o acu-
dientes de ninos de
entornos rurales o ur
banos marginales sin
acceso a atencion inte-
gral,2) entorno comu-
nitario: complemento
con el componente
educativo a los servi-
cios de cuidado y nu-
tricion, que brindan los
Hogares Comunitarios
de Bienestar del ICBEy
3) entorno institucio-
nal: educacién inicial,
cuidado y nutricion
durante 5 dfas de la se-
mana en jornadas de
8 horas diarias a ninos
de zonas urbanas que
no acceden a ningdn
servicio de atencion.
(MEN, 2009)
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Transicion (inicio de la educacion formal obligatoria)

Definicion de Criterios Comunes

La nocién de competencia. L.as compe-
tencias basicas son entendidas como los
‘haceres’,'saberes’y el ‘poder hacer’ creati-
vo y flexible en contexto, es decir, cuando
los ninos se enfrentan a las diversas situa-
ciones de su vida cotidiana. El Instrumen-
to permite la descripciéon de 4 competen-
cias basicas: Comunicativa, Matematica,
Ciudadana y Cientifica.

La nocion de desarrollo: El desarrollo
es un proceso de reconstruccion y reorga-
nizacién permanente, no lineal, continuo
e integral sin un punto cero de inicio ni
uno final.

La promocion del desarrollo de com-
petencias: Aprender y Jugar permite a
los docentes reconocer las competencias
béasicas y planificar su actividad con los ni-
nos en consonancia con ello.

Importancia del Contexto
Socio-Cultural

Considerar las competencias
basicas implica reconocer
el contexto al cual perte-
nece el nino. Los docentes
de Transiciéon son llamados
a reconocer el entorno del
nino: sus redes sociales, sus
vinculos afectivos y por su-
puesto sus competencias alli
desarrolladas incluso desde
que recién ingresan a la edu-
cacion formal. Aprender y
Jugar les ayuda en el reco-
nocimiento de las compe-
tencias basicas que los ninos
han desarrollado en el mar
co de sus relaciones (con él

mismo, con otros y con los
objetos) en el entorno en
que el nino vive (dentro y
fuera de la escuela).

Atencion del Nio te-
niendo en cuenta sus
caracteristicas

Cuando ingresan a
Transicion los ninos ya
saben y son capaces de
hacer. Las competen-
cias que evidencia el
nino al llegar a la edu-
cacion formal consti-
tuyen el equipaje que
trae como aporte ini-
cial a las relaciones en
su escuela. Es labor de
la escuela que le abre
sus puertas por prime-
ra vez en el grado de
Transicion, reconocer
sus competencias
basicas y otorgarles
un lugar como punto
de partida de la labor
docente. A ello apunta
la implementacién de
Aprender y Jugar.

49



50

Instrumento Diagndéstico
de Competencias Basicas
en Transicion

Aprender

Yy Jugar

Educacioén Basica (grado primero)

Definicion de Criterios Comunes

La nociéon de competencia: las com-
petencias son entendidas como el “saber
hacer” en situaciones concretas que re-
quieren la aplicacion creativa, flexible y
responsable de conocimientos, habilida-
des y actitudes. Se han definido Estanda-
res Bésicos de Competencias del Lengua-
je, en Matematica, en Ciencias Sociales y
Ciencias Naturales, y Ciudadanas para
Educacién Basica. (MEN, 2006)

La nocion de desarrollo: se pone énfa-
sis en el desarrollo de las competencias,
el cual ocurre a lo largo de la vida en tér
minos de la complejizacion y especializa-
cion de las competencias. En tal sentido
los estandares son referentes que permi-
ten evaluar los niveles de desarrollo de las
competencias. (MEN, 2006)

La Promocion del desarrollo de com-
petencias: el desarrollo de las competen-
cias esta en el centro del quehacer de las
instituciones educativas y constituye el nui-
cleo comun de los curriculos en todos los
niveles educativos. (MEN, 2006)

Importancia del Contexto
Socio-Cultural

Dado que en la Educacion
Béasica se da inicio a los
procesos de ensenanza-
aprendizaje por areas de
conocimiento, en Primero,
los funcionamientos cog-
nitivos se movilizaran en el
marco saberes disciplinares
particulares, sin embargo
se mantiene su despliegue
en situaciones problema-
ticas contextualizadas de
acuerdo al medio socio
cultural de pertenencia.
Asi, sabemos que aunque
las competencias general-
mente se desarrollan a tra-
vés del trabajo concreto en
una o mas areas, se espera
que sean transferidas a dis-
tintos ambitos sociocultura-
les de la vida académica, co-
munitaria, familiar o laboral.
(MEN, 2006)

Atencion del Niiio te-
niendo en cuenta sus
caracteristicas

Considerar el desarro-
llo de competencias
en Transicién aporta a
la coherencia verti-
cal contemplada en la
estructura de los Estan-
dares Basicos de Com-
petencias en Educa-
cion Basica. La misma
supone e involucra las
competencias anterio-
res del nino en una es-
tructura espiral. En este
sentido, al terminar gra-
do Transicion e iniciar
se en grado Primero, el
nino contindia ponien-
do en juego sus compe-
tencias y es funcion de
la escuela contribuir a
su desarrollo con base
al bagaje que el nino
tiene.

A manera de conclusion

Es indudable que, uno de los componen-
tes que mas contribuye con la optimizacion
de la atencion a toda la primera infancia, lo
constituye el esfuerzo por mejorar las condi-
ciones que aseguren el desarrollo adecuado
de los ninos. En ese sentido, uno de los con-
ceptos de mayor incidencia en la educacion
preescolar sigue siendo el de desarrollo.

En consecuencia, pensar el desarrollo de
los ninos de 5 anos en la escuela y sumar
esfuerzos por mejorar la calidad de la edu-

cacion dirigida a este grupo de edad, pro-
mueve nuevos conocimientos y apuestas
que han encontrado su fundamentacién
desde el enfoque por competencias, muy
especialmente en la idea de desarrollo de
las mismas.

Estamos seguros que la propuesta de des-
cribir competencias basicas en el grado de
Transicion no entra en contradicciéon con
una perspectiva de desarrollo, confiamos
en que Aprender y Jugar nutre la pers-



Dimensiones del desarrollo y competencias basicas en Transicion: hacia una articulacién

pectiva desde la cual se viene trabajando en
Transicion, dotando a las maestras de nue-
vas herramientas para mejorar la calidad de
la educacion en este nivel.

Para finalizar, centremos la atencién en
algunos elementos que brinda de manera
fundamental el enfoque por competencias
para Transicion:

- Una nueva perspectiva desde la cual
observar y analizar las ejecuciones de los
ninos (no solo desde las dimensiones del
desarrollo).

+ Una vision de desarrollo y de nino en
donde los ninos saben y pueden hacer, a
partir de la cual se posibilitan nuevas for-
mas de relacionarse con ellos.

+ La consideracion central del lugar del
contexto social y cultural del nino
como componente fundamental de los
procesos de aprendizaje y de desarrollo
del nino.

- La necesidad de vincular el grado de
Transicion con toda la escuela gracias
a la orientacion comun de una formacion
basada en competencias, que contribuya
a la articulacion con otros niveles de la

educacion, especialmente con la Basica
Primaria.

- El impulso a la vinculacion del grado
de Transicion con el contexto cultural
del nino, especialmente con su comuni-
dad y con su familia, que contribuya a la
articulacion con otros niveles de la edu-
cacion, especificamente con la Educa-
cion Inicial.

- El mejoramiento de la calidad educa-
tiva, en tanto los docentes pueden reco-
nocer las competencias basicas de cada
uno de los ninos que asisten a su aula y
desde alli orientar su accionar docente.

- El fomento de la reflexion docente a fa-
vor de una actitud critica sobre el sentido
de la educacion y una actitud ética res-
pecto de los ninos que asisten al aula de
clase.

Son estos algunos aportes que resultan
centrales, no obstante, queda abierto el de-
bate para seguir construyendo juntos las ba-
ses para comprender a cada nino de cinco
anos,su desarrollo y sus competencias; para
que a partir de alli,sea posible asegurar una
mejor calidad educativa para el grado de
Transicion.
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El Instrumento

as actividades representan el com-

ponente aplicado de Aprender y Ju-

gar, pues a través de ellas es posible
rastrear la presencia de las competencias
que los ninos poseen. Cada actividad se
concibe como un escenario de actuacion
en la que los ninos proponen metas, tareas
y problemas interesantes, a la vez exige a
los ninos el uso de habilidades cognitivas y
sociales especificas. La concepcion que se
usa de competencia en Aprender y Jugar
implica que los ninos son capaces de parti-
cipar en las actividades propuestas, a veces
por la invitacion de los maestros o a veces
por iniciativa propia. Su participacion acti-
va se fundamenta conceptualmente en el
uso que ellos hacen de los funcionamientos
cognitivos. De esta manera los desempenos
en cada actividad son la fuente de informa-
cion para los maestros, dado que proveen
indicadores del estado de las competencias,
es decir, constituyen la via que estos tienen
para incursionar en las comprensiones que

los ninos han logrado del mundo e identifi-
car el uso que ellos hacen de las competen-
cias senaladas.

Para observar y caracterizar el estado de
cada competencia han sido disenadas dos
o tres actividades siendo en total ocho ac-
tividades con las que cuenta Aprender y
Jugar.la naturaleza de ellas se caracteriza
por la utilizacion de ‘situaciones significa-
tivas’ como juegos, lectura de cuentos y si-
tuaciones de resoluciéon de problemas, que
permiten a los ninos desplegar una serie de
funcionamientos cognitivos y articular las
diferentes relaciones y conocimientos que
poseen sobre el mundo. Las situaciones sig-
nificativas implican a su vez contextos de
experiencias relacionados entre siy con los
intereses de los ninos, como actividades de
la vida cotidiana, fenémenos de la vida real
o fenémenos de ficcion y aventura.

Un ‘contexto significativo’ es un topico
central, que genera que en la actividad se
cree de trama de relaciones que se dan en
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el mundo del nino de manera natural. En
esta medida, son escenarios que exigen a
los ninos pensar,y les motivan el uso de los
funcionamientos cognitivos y por ende las
competencias. De esta manera, enfrentarse
a las actividades en una situacion significati-
va particular los lleva a poner de manifiesto
en desempenos,la comprension que tienen
del mundo y confrontarla con su propia ex-
periencia.Es por esta razén que en las activi-
dades propuestas en el instrumento, las me-
tas son planteadas a los ninos claramente,y
ellos asumen roles especificos frente a estas.
Por otra parte, las situaciones significativas
constituyen ambientes de aprendizaje que
inicialmente pueden ser disenados y utili-
zados para describir el estado actual de las
competencias, pero que pueden seguir sien-
do utilizados en el aula para promover las
competencias ya observadas.

Finalmente, Aprender y Jugar propone
un nino que se apropia de saberes en inte-
raccion con los objetos del mundo social, fi-
sico y natural. Por esta razon, el instrumento
puede ser aplicado en grupos de 5 a 8 ninos,
de tal forma que puedan responder a las ta-
reas trabajando simultaneamente aspectos
sociales de la apropiacion del conocimien-
to. Desempenarse en estas actividades favo-
rece su interaccion con otros ninos de tal
forma que sus saberes son compartidos o
contrastados con sus pares.

En términos generales,la creacion de con-
textos como el juego, las narracionesy la re-
solucion de problemas, el planteamiento de
situaciones significativas, y la aplicacion en
grupos de ninos permiten el cumplimiento
de los principios de integralidad, participa-
cion y ladica planteados en los lineamien-

Aprender
Yy Jugar

tos curriculares del Ministerio de Educacion
Nacional para el grado de transicion.

Este apartado ofrece una descripcion de
las actividades de Aprender y Jugar que
guia y facilita su implementacion. Para cada
actividad,se especifica la competencia y los
funcionamientos cognitivos que se preten-
den observar. Se describen ademas los ma-
teriales necesarios, sus objetivos y el proce-
dimiento paso a paso para su ejecucion. A
continuacion se presentan las actividades.

3.1 Actividad No. 1: éQué
pasara? ¢éQué pasara?

Competencias Comunicativas

Funcionamiento cognitivo

* Anticipacion

- Elaboracion del discurso en la expresion
de las ideas sobre el texto

Objetivo

-+ Favorecer en los ninos la anticipacion al
plantear predicciones sobre el contenido
de la historia a través de la discusion y el
analisis de textos narrativos.

+ Identificar en los ninos la forma como ex-
presan sus ideasy usan el discurso en una
discusion sobre un texto narrativo.

Materiales
- Un ejemplar del Cuento “El avioncito que
no sabia volar”

Procedimiento

1. Lea el texto con anterioridad antes de
trabajar con los ninos y analicelo segun
la guia de preguntas que sirven de base
para la actividad que se propone. Esta
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guia ofrece elementos para reflexionar so-
bre la manera como la actividad permite
la organizacion del pensamiento y la for
macion del nino como lector. El objetivo
de las preguntas es llevar a los ninos a
predecir relaciones causales y tempora-
les, asi como las acciones que realizaran
los personajes. La anticipacion se susten-
ta en la informacion representada en las
imagenes, las marcas textuales y el saber
cultural construido por cada nino.

. Pida a los ninos formar un semicirculo de

manera que entre todos se vean cuando
comparten sus ideas y asi propiciar la dis-
cusion.
Presente a los ninos el cuento: titulo, autor,
editorial, coleccion y ano de publicacion.
Muéstreles la caratula del ejemplar, inicie
la actividad de lectura guiando a los ni-
nos en la identificacién del personaje “el
avioncito”a partir de sus caracteristicas fi-
sicas. Discuta con ellos sobre las posibles
acciones del personaje y las razones para
que un avioncito no sepa volar. También
hable con los ninos sobre las relaciones
que establecera con los animales que
aparecen en la imagen. Converse con sus
ninos sobre el lugar donde podria desa-
rrollarse la historia, el conocimiento que
tienen sobre los personajes de la historia:
animales y avioncito: esta actividad les
permitird ampliar su saber cultural. Inda-
gue con ellos las posibles razones para
que un avioncito esté en este lugar en
compania de los animales. Esta forma de
proceder permite a los ninos anticipar el
contenido de la historia.

3.Lea el cuento en voz alta, deteniéndose
en cada momento de la historia segun la
pauta de analisis presentada a continua-
cion y plantee al nino las preguntas que
aparecen en ella.Al hacer la lectura mues-
tre a los ninos el texto con sus imagenes.

La pauta de analisis se constituye en una
guia para las intervenciones del docente
que aplica el instrumento,y que ademas de
favorecer en los ninos el funcionamiento de
la anticipacion,es también un banco de pre-
guntas que le permite a la maestra contar
con variedad de posibilidades para obser-
var los desempenos de los ninos en torno a
la anticipacion y la elaboracion de discur
so. Es importante que tenga en cuenta que
no es necesario que se propongan todas las
preguntas que se han elaborado en las acti-
vidades de lectura y discusion de cuentos,
usted determina cuales realizar,teniendo en
cuenta que si en algin momento no obtiene
respuesta de los ninos puede retomar otra
de las preguntas propuestas, asi mismo re-
cuerde que no es necesario formular cada
pregunta a cada uno de los ninos del gru-
po y es preferible variar el orden en que se
otorga la palabra para que sean ninos dife-
rentes los que contesten;tenga presente que
el docente establece los turnos de partici-
pacion, para hacerlo puede utilizar diferen-
tes estrategias: preguntarle a los ninos cuyo
desempeno no ha podido ubicar en un des-
criptor especifico, privilegiar la participa-
cion de aquellos ninos que por lo general
se adhieren a lo que dicen sus companeros
o preguntar a los ninos que requieren de la
invitacion directa del adulto para participar.
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Tabla 3. Pauta de aplicacion del cuento “El avioncito que no sabia volar”

Cuento

El avioncito que no sabia volar

Este era un avioncito que vivia
tranquilo en medio de un paraje
de los Llanos orientales, con mu-
chas aves, potros correlones y pa-
chorrudos caimanes.

La vida del avioncito habria segui-
do igual, de no ser porque un dia
se pregunto: “;Quién soy yo?...,de
entre todos mis amigos ja cual fa-
milia pertenezco

El avioncito se propuso hallar por

si mismo las respuestas.

—Tal vez sea alguien que deba vi-
vir en el agua —se dijo, al ver a los
caimanes.

Entonces fue y se tir6 a la laguna,
pero se hundi6. Ante sus gritos de
auxilio los caimanes lo sacaron.
— A ti qué te pasa avioncito, jAh?
—Pensé que era un ser del agua
—Ya ves que no. No estds hecho
para nadar. Ve y prueba en otra
parte —le dijeron.

Preguntas guia anticipacion
y elaboracion del discurso

Preguntas guia: anticipacion
;De qué se tratara este cuento?
;Por qué si es un avioncito no
sabe volar?

;Qué creen que hara el avion-
cito para poder volar?

Pregunta guia: anticipacion
;Dénde crees que vive el
avioncito?

;Con quiénes vive?

(Sobre qué se preguntara el
avioncito?

(Qué hard el avioncito para
saber a qué grupo de amigos
pertenece?

Pregunta guia: anticipacion y
elaboracion del discurso
;(Qué pensara el
cuando ve los caimanes en el
agua?

;{Qué le dirdn los caimanes
cuando sacan al avioncito del
agua?

;Qué le hizo pensar al avionci-
to que él era un ser del agua?

avioncito

;Qué creen que hard el avion-
cito?

Recomendaciones
y comentarios!

Presente la caratula del libro “El
avioncito que no sabia volar”

La maestra lee cada pagina al tiem-
PO que muestra a los ninos la ima-
gen. En la presentacion del cuento
es fundamental que se muestre una
sola pagina mientras se lee y reali-
zan las preguntas. Esto se propone
porque en algunos casos las pagi-
nas siguientes tienen las repuestas
que el nino va a construir. Dado que
se trata de elaborar predicciones
sobre lo que va a suceder,los ninos
no deben conocer lo que ocurrira.

Las preguntas propuestas llevan a
que el nino vaya construyendo pre-
dicciones y explicaciones sobre el
comportamiento del avioncito y
sus amigos.

Las preguntas pueden llevar al
maestro y a los ninos a devolverse
en la historia para establecer re-
laciones entre los personajes y las
acciones que se representan en la
imagen

Por su parte, preguntar al nino
;Como lo sabes? le lleva a estable-
cer los elementos escritos e iconi-
cos que le sirven de sustento para
realizar sus predicciones y cons-
truir argumentos sobre sus ideas,
aspecto considerado en la elabora-
cion del discurso.



Cuento

Asi lo hizo.En cuanto vio a los po-
tros galopando, penso6:“Debo estar
hecho para correr”.

Entonces, alegre y jugueton, se les
unioé a la carrera.

No habia pasado un minuto cuan-
do los potros lo dejaron atras.

El avioncito cay6 al suelo, jadean-
te.

Un topo que sinti6 el golpe del
avioncito al caer medio desmaya-
do,salio a ver cudl era el escanda-
lo.

—'Te has vuelto loco, avioncito? —
le dijo al verlo con la trompa entre
el polvo.

—S6lo intento saber para qué he
nacido.En el agua me hundo, para
correr no sirvo. ..

—Subterraneo si que menos!, te
aconsejo que ni siquiera intentes
cavar. Vete, vuela, vuela de aqui —
dijo el topo.

—iVuela? ;Vuela?... jAh claro!,
pero... ;cOmo? —se pregunt6 el
avioncito.

De tanto pensar crey6 hallar la so-
lucion: alguien que volara le po-
dria ayudar.

El Instrumento

Preguntas guia anticipacion
y elaboracion del discurso

Pregunta guia: anticipacion
;Cuando ve correr a los potros
qué piensan que hara el avion-
cito?

;Qué le pasara cuando quiere
correr como los potros?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

;Por qué creen ustedes intenta
correr como los potros?

Pregunta guia: anticipacion
;Qué le dira al avioncito el ami-
go con el que se encuentra?
Después de haber intentado
nadar como los caimanes y
correr como los potros, ;qué
sabe el avioncito sobre lo que
no puede hacer?

Si no nada, ni corre, ni vive
debajo de la tierra, jel nuevo
amigo que se encuentra qué le
aconsejara que haga?

El avioncito ha intentado na-
dar y luego correr y no lo ha
logrado, justedes qué creen
que intentarda hacer después
de hablar con el topo?
Pregunta guia: elaboracion del
discurso

;Para qué le servira al avionci-
to lo que el topo le dice?

Pregunta guia: anticipacion y
elaboracion del discurso
;Cuales son los amigos con los
que se encontrard para que le
ayuden a volar?

;Por qué creen que el avionci-
to estd convencido que apren-
derd a volar con sus amigos
voladores?

Recomendaciones
y comentarios!

Estas preguntas buscan que la
maestra y los ninos retomen los as-
pectos anteriores de la historia y
establezcan relaciones entre las ac-
ciones del avioncito y las intencio-
nes que tiene para emprenderlas.

La maestra puede devolverse a la ca-
ratula para mostrarle a los ninos los
diferentes amigos del avioncito y asi
ellos puedan prever los animales con
quienes posiblemente se encontrara.
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Al primer volador que se topd en
el camino, una bella mariposa, le
10g0:

—Amiga mariposa, necesito de
usted un favor.

—Si se puede con mucho gusto.
—~Quiero que usted que vuela me
ensene a volar.

—iAvolar? Bueno...este...yo...vue-
lo,si. ;Pero ensenarte? No sé como
podria.Mira,yo salto de flor en flor,
y en el aire agito mis alas. Quiza si
haces lo mismo...

El avioncito lo intent6, pero no
hizo méas que danar algunas flores
y caer.

Trat6 de imitar a otras aves que en-
contré en su recorrido: un loro,un
tucan y un aguila, pero luego de
tirarse de ramas, arboles y cerros
como le aconsejaron, tampoco
aprendi6 a volar. Alguien le dijo
entonces que fuera donde la le-
chuza.

Amiga lechuza, necesito de usted
un favor.

—3Si se puede con mucho gusto.
—Quiero que usted que vuela me
ensene a volar.

—;Volar? Bueno No sé cémo po-
dria.

—Pero los otros amigos voladores
me dicen que usted conoce el se-
creto de como volar

Aprender

Yy Jugar

en Transicion

Preguntas guia anticipacién
y elaboracion del discurso

Pregunta guia: anticipacion
;Qué le pedira el avioncito al
amigo con que se encuentra?
jsera que la mariposa si le pue-
de ensenar a volar al avionci-
to?

Pregunta guia: elaboracion del
discurso

;Por qué el avioncito no pudo
volar con las instrucciones
que le dio la mariposa?

Pregunta guia: anticipacion y
elaboracion del discurso

Si el avioncito tiene alas como
sus amigos voladores, ;des-
pués de intentarlo él podra vo-
lar como ellos?

;Por qué creen que el avionci-
to aunque tiene alas no puede
volar como sus amigos volado-
res?

;Qué le aconsejara la lechuza
al avioncito para poder apren-
der a volar?

Recomendaciones
y comentarios'



Cuento

—El secreto para volar si sé quién
lo sabe y sé quién puede ensenar-
te —le dijo la lechuza, abriendo
apenas un ojo—.El hombre!
—Pero si el hombre no vuela,
;como podria ensenarme?
—Precisamente porque no vuela
ha tenido que descubrir los secre-
tos para hacerlo. Con él muchos
aviones como ti han aprendido a
volar. Vete a la ciudad y pregunta
por él.

Al llegar se encontr6 con otros
aviones amistosos.

—Hola... T4... eres un avion...
€como yo... ;icierto?

—S1, como somos todos por aqui,
mira -y le senal6 a varios.

—Y sabes volar, jcierto?

—Claro. ;Ves esa carretera larga
y planita? Por alli se comienza el
vuelo.

—Y quién te ensen6?

—Ese senor que ves alla. Después,
uno aprende mas, volando.

—;Y crees que él pueda ensenar
me?

—Ve y averigualo por ti mismo.

El Instrumento

Preguntas guia anticipacion
y elaboracion del discurso

Pregunta guia: anticipacion y
elaboracion del discurso
;Quién dice la lechuza que po-
dra ensenarle a volar al avion-
cito?

;Por qué el hombre es el Gnico
que puede ensenarle a volar al
avioncito?

;Crees que finalmente el avion-
cito aprende a volar?

Pregunta guia: anticipacion
;Qué necesitara el avioncito
para aprender a volar?

;Creen que el hombre le podra
ensenar a volar al avioncito?
(Cémo creen que el hombre lo
puede hacer?

Recomendaciones
y comentarios!

El maestro puede hacer una sintesis
de la historia retomando la regula-
ridad que sustentaba las prediccio-
nes sobre el comportamiento de los
personajes,como se desarrollan los
acontecimientos y como el avionci-
to logra aprender a volar

61



62

Instrumento Diagndéstico
de Competencias Basicas

Cuento

El avioncito fue y se le acerco al
hombre.

—Amigo hombre, necesito de us-
ted un favor.

—Si se puede con mucho gusto.
—NMe han dicho que usted sabe
coémo vuelan los aviones. Quiero
aprender.

—iVolar? Pero claro que puedo
ensefarte. ;Cudndo quieres co-
menzar?

—Ahora mismo.

—Bueno, veamos si para volar tie-
nes las partes que necesitas.

—Si, si... —dijo, revisandolo—, Es
muy elemental. ;Sabes para qué
es esto? —le pregunta senalandole
las hélices.

—No, senor.

—.Y lo de aqui? — tocéndole los
motorcitos.

—No, senor.

—.Y lo de més alla? -mostrandole
la cola.

—No, senor.

—.Y esto?-indicéndole las alas.
—Tampoco.

en Transicion

Preguntas guia anticipacién
y elaboracion del discurso

Pregunta guia: anticipacion
;Creen que en esta ocasion
el avioncito aprendera volar?
;Qué les hace pensar que si
aprendera?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

Creen que el avioncito tiene
las partes necesarias para po-
der volar?, jcuéles creen uste-
des que son?

Pregunta guia: anticipacion
;Para qué creen que el hombre
le pregunta al avioncito por
sus partes?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

(El avioncito sabe para qué le
sirven cada una de sus partes?
;Qué lograra hacer el avionci-
to cuando sepa para qué sirve
cada una de las partes que €l
tiene: motor, alas, hélice, rue-
das,etc.?

Aprender

Yy Jugar

Recomendaciones
y comentarios'

Las preguntas propuestas favorecen
la comprension y elaboracion de
predicciones y explicaciones que
los ninos elaboran en relacion con
los estados mentales y animicos de
los personajes.

Es importante que el maestro de-
vuelva a los ninos sobre los acon-
tecimientos que suceden en la
historia para contrastarlos con las
predicciones y explicaciones que
ellos hayan propuesto.



Cuento

El hombre le puso a rugir el motor
y a mover las hélices, y luego de
largas pruebas combinadas entre
las alas y la cola, el avioncito estu-
vo listo,y el hombre lo puso a co-
rretear por la pista.

Y como si fuera magia, el avionci-
to supo lo que era levantarse feliz
por los aires...

—iEs maravilloso!, jvuelo, si, vuelo!

Agradeci6 al hombre por haberle
descubierto los secretos del vuelo
y se fue a buscar a sus viejos ami-
gos.

Uno a uno los fue encontrando,
el aguila, el tucan, el loro,la mari-
posa, la lechuza y hasta el mismo
topo se preguntaron quién hacia
ese ruido en el cielo, fue enton-
ces cuando lo vieron —Pero si es
el avioncito que ya sabe volar —di-
jeron en coro.

—3Si,s0y yo,y vuelo,jya sé volar!

Y asi los dias del brioso volador
pasan suspendidos en el aire,

llevado por su motor,
cruza,sube, gira y cae...

En el cielo es un avién
que no se cambia por nadie...

El Instrumento

Preguntas guia anticipacion
y elaboracion del discurso

Pregunta guia: anticipacion
;Después de aprender a volar
para qué creen que el avionci-
to va a buscar a sus viejos ami-
gos?

;Cémo creen que recibiran los
amigos al avioncito?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

si el avioncito no es un ani-
mal, qué es entonces el avion-
cito?

Al comienzo de la historia el
avioncito se pregunté ;Quién
soy yo?, ja qué grupo perte-
nezco?, ;Qué respuesta se dara
ahora?

;Como se siente ahora que
puede volar?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

;Como reciben los animales al
avioncito?

;Por qué creen que los anima-
les casi no lo reconocen?
;Coémo se siente el avioncito al
Ver a sus amigos?

Pregunta guia: elaboracion
del discurso

;Coémo nos damos cuenta que
el avioncito esta feliz?

Recomendaciones
y comentarios!

Estas preguntas finales favorecen
que los ninos logren articular los
diferentes eventos relatados en la
historia y sustentar sus propias con-
clusiones.
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3.2 Actividad No. 2:
Cuento para sentir

Competencia Ciudadana

Funcionamientos cognitivos

- Identificacion de las emociones

- Reconocimiento de la perspectiva del
otro

Objetivos

- Identificar las modalidades de reconoci-
miento de las emociones de los ninos al
participar en la lectura del cuento “El ar-
bolito enano”

- Identificar los argumentos que utilizan
los ninos vinculados al reconocimiento
de la perspectiva del otro en las situacio-
nes conflictivas de la historia “El arbolito
enano”

Materiales
- Un ejemplar del Cuento “El arbolito ena-
no”de Humberto Jarrin:

Procedimiento

1. Lea el texto con anterioridad antes de tra-
bajar con los ninos y analicelo segin la
guia de preguntas que sirven de base para
la actividad. Esta guia ofrece elementos
para reflexionar sobre la identificacion
de las emociones del personaje “Arboli-
to”,y el reconocimiento su perspectiva en
las situaciones conflictivas. El objetivo de
las preguntas es llevar a los ninos a prede-
cir los estados mentales del personaje en
funcion de sus acciones en la historia. Los
funcionamientos cognitivos se sustentan

Aprender

Yy Jugar

en informacion representada en las ima-
genes, las marcas textuales y el saber cul-
tural construido por cada nino.

2. Pida a los ninos formar un semicirculo de
manera que entre todos se vean cuando
comparten sus ideas y asi propiciar la dis-
cusion.

3. Presente a los ninos el cuento: titulo, autor,
editorial, coleccion y ano de publicacion.
Muéstreles la caratula del ejemplar, inicie
la actividad de lectura guiando a los ni-
nos en la identificacion de los personajes
a partir de sus caracteristicas fisicas.

4.Lea el cuento en voz alta, deteniéndose
en cada momento de la historia segun
la pauta de analisis presentada a conti-
nuacion y plantee al nino las preguntas
que aparecen en ella. Al hacer la lectura
muestre a los ninos el texto con sus ima-
genes.

La pauta de analisis es una herramien-
ta que ademas de servirle como guia para
sus intervenciones y favorecer en los ninos
el funcionamiento de la identificacion de
emociones y el reconocimiento de la pers-
pectiva del otro, también es un banco de
preguntas que le permite contar con varie-
dad de posibilidades para observar los des-
empenos de los ninos. Es importante que
tenga en cuenta que no es necesario que
proponga todas las preguntas que se han
elaborado, ni que realice todas las pregun-
tas a cada uno de los ninos.Usted determina
cuales realizar. Si en algin momento no ob-
tiene respuesta de los ninos retome alguna
otra pregunta consignada en el banco.
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Tabla 4. Pauta de aplicacién del cuento “El arbolito enano”

Cuento

El arbolito enano

En medio de un bosque tan bonito como éste,vino
al mundo un arbolito.

Lo primero que vio apenas se asomo curioso al cie-
lo, fue a sus companeros, unos arboles muy altos,
tan altos que la mirada no le alcanzaba para llegar
hasta sus copas.

Desde entonces el arbolito quiso ser como ellos,
uno entre los grandes

En su esfuerzo por elevarse,se ayudaba para que el
dia sonado llegara lo méas pronto posible. Con sus
raices inquietas rascaba con amor la tierra donde
estaba plantado; las abria y estiraba cuanto podia,
para ganar mas terreno en el que pudiera apoyarse.

Y lleg6 el momento: en que el arbolito debia ele-
varse. Con emocion y suspirando, como si fuera a
volar, el arbolito se prepar6 para alcanzar las altu-
ras y..

;Qué pas6? Apenas subi6 unos centimetros, pero el
arbolito dejo de crecer.

—iOye, qué te pasa? ;Tan rapido se te acabod la
cuerda? —le pregunt6 algin arbol gigantén, burlan-
dose.

—Eres medio raro.Y parece que de ahi no vas a
pasar —le decia otro, mortificandolo.

—A lo mejor, ni arbol es, apenas sera un arbusto
—decian entre ellos.Y se meneaban de la risa mo-
viendo sus altas ramas, mientras el arbolito los oia
en silencio.

Preguntas Guia: identificacion de las emociones
y reconocimiento de la perspectiva del otro

Presente la caratula del libro “El arbolito enano”
;De qué se tratard este cuento?

;Quién sera este personaje

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:
;Cual crees que es sueno del arbolito?

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:

;Crees que el arbolito cumplira su sueno?

(El arbolito esta haciendo algo para cumplir su sue-
no?; ;Qué esta haciendo

Preguntas guia de la identificacién de emociones:
(Cémo crees que se siente el arbolito en este mo-
mento?

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:

¢Se cumplio el sueno del arbolito?

Preguntas guia de la identificacién de emociones:
;Coémo crees que se siente el arbolito ahora que ter
mino su alargamiento?

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:

El arbol gigantoén le dice al arbolito:“Eres medio raro.

Y parece que de ahi no vas a pasar”
;Qué quiere decirle el arbol gigant6n al arbolito?
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Cuento

Sus amigos los animales dispuestos a ayudarlo, al
verlo tan afligido,armaron un plan.

Todos trabajarian en equipo para garantizar que el
agua, el alimento y la limpieza hicieran crecer al
arbolito.

Luego de una dura tarea, él arbolito quedo jimpe-
cable! De buen animo y muy agradecido dijo: «A
CIeCer, pues».

Y efectivamente el arbolito crecio... Pero no hacia
arriba,sino hacia los lados. Las ramas se inclinaron
y el tallo cedi6 ante el peso,alargandose en tramos
retorcidos.

Quedo entonces un arbol robusto pero igual de pe-
queno.

Ademas, los arboles grandes no paraban de burlar
se.

—FEs un arbol enano,y enredado —decia uno.
—;Arbol? No me hagas reir que se me caen las ho-
jas jNi siquiera es eso, es apenas una mata! —se bur
laba el de maés alla.

—iEs un matojol, jjo,jo,jo! -y se refan en coro.

Los amigos acudieron de nuevo en su ayuda. Un
topo muy viejo y muy sabio, propuso:

—Lo podriamos enderezar mediante dos procedi-
mientos simultdneos, uno aéreo y el otro terrestre.
Ast: los pajaros, agarrandose de las ramas, lo levan-
tarian; los demas, apoyandose en tierra,lo empuja-
rian en la misma direccién. Sumando ambas fuer-
zas el arbolito quedaria derecho.

—iExcelente idea! —celebraron todos.

—A launa...a las dos...y a las... jtres!

Los péjaros apretaron sus picos y patas a las ramas
y levantaron; los animales terrestres pusieron sus
garras en su tronco torcido y empujaron. jArriba!
El esfuerzo fue enorme;tanto que plumas, hojas y
pelos flotaron confundidos en el aire.

El arbolito sinti6 miedo y,de pronto,comenzo a gri-
tar:

—iPor favor, paren, paren! Van a arrancarme.
—iParen, paren! —ordeno el topo coordinador.

Aprender

Yy Jugar

Preguntas Guia: identificacion de las emociones
y reconocimiento de la perspectiva del otro

Preguntas guia de la identificacién de emociones
Después del plan ejecutado por sus amigos ;Como
crees que se siente el arbolito?

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:

(Se cumpli6 el plan pactado por los amigos? Si la
respuesta es negativa pregunte:

(En qué vario el plan?, ;El resultado del plan era lo
esperado por el arbolito y sus amigos?

Preguntas guia de la identificacion de emociones
(Como cree que se siente cuando el arbolito escu-
chaba decir a sus companeros

Es un arbol enano y enredado

Es s6lo un matojo

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro:

(En qué consistente el plan?

;Qué busca el topo y sus amigos con este nuevo
plan?

(Crees que el arbolito estd de acuerdo con este nue-
vo plan?

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro

;Crees que esté es un buen plan?

;Crees que los animales,amigos del arbolito,confian
en su nuevo plan?

;Qué sucede si fracasan?

El plan ha fracasado ;Crees que deben seguir inten-
tando un nuevo plan?
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Cuento

Un sapo testigo de todo el alboroto,salto para decir:
—No les parece que ya es hora de aceptar las co-
sas como son?

—Cierto —dijo el arbolito—, esto es una mision im-
posible,y tendré que resignarme.

—No es eso lo que quiero decir —replico el sapo-.
Sélo digo que debemos aceptarnos como somos.

De mi, por ejemplo, esos grandulones dicen que
soy feo. ;Y? Soy como soy, y asi me acepto y me
aceptan mis amigos. Tal vez la Madre Naturaleza
tuvo sus razones para hacerte asi,arbolito.

iVean ustedes! Ni que fuera brujo el sapo! A la ma-
nana siguiente muy temprano el cielo se llen6 de
nubes espesas y en la tarde la oscuridad lo cubri6
todo.Presintiendo lo que vendria,todos los animales
fueron a refugiarse lejos del bosque donde tenian
sus casas... cuando menos se pensaba, en medio
de los truenos, se vino un aguacero tan fuerte que

en un instante se convirtié en una terrible tormenta.

Los vientos violentos huracanados se ensanaron
con lo que encontraron a su paso, en especial con
los arboles, a los que movian como péndulos,y los
feroces rayos (que gustan de agarrarse de las cosas
altas) se chocaban contra sus copas con rabia y
furia,incendiandolas.

En medio del bosque destruido sélo el arbol mas
fuerte quedo en pie.

Cuando regresaron los animales encontraron tem-
blando de miedo y de frio al inico sobreviviente: el
arbolito enano,quien por sus enormes y enredadas
raices habia logrado mantenerse en pie.

Apenas los vio, su estado de animo cambié. Com-
prendi6 que su copa frondosa y despeinada, pero
viva, era ahora el Gnico refugio para sus amigos
damnificados.

Preguntas Guia: identificacion de las emociones
y reconocimiento de la perspectiva del otro

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro

;Qué intenta decirle el sapo al arbolito con la frase
“No les parece que ya es hora de acertar las cosas
como son”

Preguntas guia del reconocimiento de la perspectiva
del otro

[Crees que el arbolito entendi6 el mensaje del sapo?
;Coémo te diste cuenta que el arbolito entendi6 el
mensaje?

Preguntas guia de la identificacion de emociones
;Coémo cree que se siente el arbolito al ver a sus ami-
gos?

El arbolito estaba contento al ver a sus amigos jcémo
crees que se sentian los amigos al ver al arbolito?
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Cuento

Con el tiempo el arbol tuvo retonos, hijos, nietos,
bisnietos,y una gran descendencia. Algunos nacie-
ron como su progenitor: torcidos y enanitos,y otros
nacieron altos y rectos.Ahora todos viven felices,se
aceptan como son y orgullosos muestran su arbol
genealogico.

Desde entonces, hay alli un bello bosque de arbo-
les en cuyas raices, troncos, ramas, copas, flores y
frutos viven,en una atmosfera méagica y segura, mi-
les y miles de animales quienes agradecidos convi-
Ven en armonia.

3.3 Actividad No.3:
Exploremos las primeras ideas
sobre escritura

Competencias comunicativas

Funcionamiento cognitivo

- Textualizacion y Constitucion de reglas
del sistema notacional

Objetivo

Reconocer las reglas de orden textual y
de notacion utilizadas por el nino cuando
propone sus ideas por escrito.

Materiales

Un ejemplar del Cuento: “El arbolito ena-
no” de Humberto Jarrin B., [lustraciones Mi-
chi Pelaez.

Procedimiento:

Después de haber realizado con los ninos
las actividades de lectura del cuento “El ar-
bolito enano™, coménteles que ahora van a

4 Recuerde que en el cronograma de actividades
estd previsto primero realizar la actividad Cuento

Aprender
Yy Jugar

Preguntas Guia: identificacion de las emociones
y reconocimiento de la perspectiva del otro

escribir. Pidales a los ninos que recuerden
como se llama el cuento, después de recor-
dar el titulo digales que recuenten su inicio.
La maestra guia a los ninos a organizar el
inicio del cuento tal como esta propuesto
en el texto, asi:

El arbolito enano

En medio de un

bosque tan bonito como
este, vino al mundo un
arbolito

Aseglirese de que cada nino sepa muy
bien el inicio del cuento. Es necesario con-
servar la organizacion del texto para que el
nino reconozca la silueta,la secuencia de la
narracion y la manera en que se va estructu-
rando la historia.

Luego, pidales a los ninos que le dicten el
inicio del cuento tal como esta en el texto y

para Sentir en la que se lee la totalidad de la historia
“El arbolito enano”. Después de realizada esa activi-
dad proponga: Exploremos las primeras ideas sobre
escritura.
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que usted lo escribira en el tablero. Escriba
el titulo, después el primer enunciado: “En
medio de un bosque tan bonito como éste,
vino al mundo un arbolito” conservan-
do la silueta del texto.

Cuando haya terminado de escribir lea
lo que los ninos le dictaron. Haga que los
ninos senalen de donde a donde va el titu-
lo mientras usted lo lee, haga lo mismo con
cada uno de los enunciados.Finalmente bo-
rre el tablero.

Organicelos en sus respectivos puestos
para realizar la escritura. Entréguele a cada
nino una hoja y un lapiz para hacer su es-
crito. Algunos ninos diran que no saben es-
cribir y quiza se vean asustados.Tranquilice-
los, asegureles que se trata de escribir como
cada uno piense que se escribe.

Después dé la siguiente consigna: “ahora
cada uno va a escribir el inicio del cuento,
tal como ha sido escrito en el tablero”.Como
se trata de explorar las ideas con las que el
nino llega a la escuela sobre la escritura, no
es necesario que la maestra le ayude a escri-
bir el texto al nino.

3.4 Actividad No. 4:
Juegos de reglas de la
comunidad

Competencia ciudadana
Funcionamiento cognitivo
Manejo de reglas

Objetivo
Identificar los sistemas regulativos de los
ninos en las interacciones ludicas.

Materiales
Juegos de reglas de la comunidad.

Procedimiento

1. Seleccione entre los juegos conocidos
por los ninos de su salon, un juego de re-
glas en el que puedan competir por lo me-
nos 8 ninos.Es importante seleccionar un
juego de reglas para competir, es decir,en
el cual se pueda determinar quien gana
o pierde. Ademas en esta modalidad de
juegos el sistema regulativo es un aspecto
central en la actividad ludica.

2. Identifique, conjuntamente con los ninos,
las reglas del juego: las condiciones para
ganar o perder en el juego, el nimero de
participantes en cada bando, el tiempo de
juego, el espacio para jugar, las condicio-
nes que restringen la participacion. Re-
cuerde, debe elegir un juego que sea co-
nocido por los ninos y no sea necesario
ensenarlo.

3. Invite a los ninos a participar en el juego.

4. Registre si cada nino cumple o no cumple

las reglas, si se negocian las condiciones
de juegdo, si se acepta el triunfo y la pér-
dida como condiciones necesarias en la
competencia.

5.Retlina a los ninos y pregunte: ;Co6mo se
triunfa en el juego?, ;Como se pierde en
el juego? ;Cuales son las reglas del jue-
go? ;Como se incumplen las reglas? ;Qué
pasa cuando se incumplen las reglas?

6. Culmine con una frase que restituya el ca-

racter ludico de la actividad. Por ejemplo:
“ganador o derrotado lo lindo es haber ju-
gado”
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3.5 Actividad No. 5:
Vamos a abrir un nuevo
Zoologico

Esta actividad tiene dos momentos:

Momento 1:
Competencia cientifica
Funcionamiento cognitivo
- Clasificacion

Objetivo

Promover el uso de criterios para organi-
zar objetos, estrategias de inclusion, exclu-
sion y uso de la informacion basada en la
hipotesis y la inferencia.

Materiales

50 laminas de animales familiares y no
familiares para el nino, entre los que se en-
cuentran: Pingliino, Foca, Morsa, Ballena,
Camello, Dromedario, Cobra, Alacran, Vaca,
Gato, Perro, Conejo, Raton, Chigiiiro, Papaga-
yo, Loro, Mico, Serpiente, Arana, Pajaro, Rana,
Baho, Avestruz, Tortuga, Tigre, Cocodrilo,
Leoén, Elefante, Jirafa.

Procedimiento

1. Pida a los ninos formar un semicirculo
en el piso o en una mesa de trabajo, de
manera que usted pueda ubicarse en un
lugar donde logre observar todo el grupo
mientras se realiza la actividad. Igualmen-
te,es recomendable que los ninos puedan
observarse entre si, con el fin de permitir
que compartan sus conocimientos y asi
propiciar la interaccion.

2. Ponga las laminas de animales sobre la
mesa,de manera que puedan verse y pro-
ponga la siguiente consigna: “Entre todo

Aprender

Yy Jugar

el grupo hemos reunido una cantidad de
animales, y queremos crear un zoologico.
Imaginense que todos los animales van a
hacer parte de nuestro zoologico, pero lo
primero que tenemos que hacer es poner-
los en sus corrales. Ustedes que son los cui-
dadores tienen que ayudar a organizarlos.
Cada uno de ustedes se encarga de un co-
rral y decide cuales animales va a poner
dentro de el”.

3. Registre todos los criterios que los ninos

usaron (si no esta seguro de cual es, pue-
de preguntarles pero asegurese de usar las
mismas palabras que ellos utilizan para
explicar por qué determinados animales
agrupados reciben el nombre o la clase
que él les da. El sentido de esta actividad
es que usted constate,no que “corrija”,los
criterios que a los ninos se les ocurren,
porque la clasificacion consiste precisa-
mente en crear criterios o conceptos para
reunir objetos en una misma coleccion.

4. Luego de escuchar las descripciones de

los ninos, establezca una conversacion en
la que haga que los ninos expresen cua-
les fueron las propiedades de los anima-
les que les permitieron elegir los criterios.

5. Para conocer si los criterios que usan son

flexibles,puede preguntar si un objeto que
ellos ubicaron en una coleccion, puede
pertenecer también a otra. Cuando los ni-
nos trabajan en grupo y organizan colec-
ciones entre ellos, es todavia mas facil dar-
se cuenta del tipo de criterios utilizados,
si hubo criterios construidos a partir de
conocimientos previos de los ninos, si in-
ventaron algin nombre o clase que usted
desconocia; porque entre ellos discuten si
lo que hacen es valido o adecuado o no lo
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es.Observe muy bien las discusiones entre
ellos,y animelos a discutir y argumentar.
6. Si quiere saber si ellos usan criterios nomi-
nales (por ejemplo dar definiciones genéri-
cas de un objeto) o funcionales (por ejem-
plo clasificar objetos por su uso o funcién),
usted debe generar preguntas para que
ellos piensen en qué puede ser ubicado o
clasificado un objeto,dependiendo del cri-
terio que esté utilizando. Puede hacer pre-
guntas como: jqué tienen estos animales
para poder vivir juntos? ;Qué te hace pen-
sar que estos animales pueden quedarse
en el mismo corral?, o senalando laminas
especificas: ;Crees que este animal puede
vivir en el mismo corral con este otro? ;Qué
pasaria si ponemos estos dos juntos?, etc.
Recuerde que los ninos pueden cambiar
sus decisiones si ellos quieren, pero por
ninguan motivo induzca los cambios.

Momento 2:
Competencia Matematica

Funcionamientos cognitivos

- Cuantificacion y principios de conteo

- Comunicacién de cantidades con nota-
ciones numeéricas

Objetivo
Identificar los principios de conteo que
subyacen a la actividad de conteo del nino.
Identificar el tipo de notaciones que el
nino usa para totalizar el nimero de objetos
en una coleccion

Materiales
+ 50 laminas de animales pertenecientes a
varios contextos

- 20 tarjetas en cartulina o papel de 15x10
cm aprox. en blanco o vacias
- Lapiz para escribir

Procedimiento
Usando las colecciones que generaron

los ninos en el momento 1, organice todas

las colecciones en el rango de 1 a 9. Por
ejemplo, puede presentar colecciones con

3,6,7 y 8 animales, tenga en cuenta que si

los ninos en el momento 1 generaron co-

lecciones mayores a 9 usted debe reducir
el numero de laminas por cada coleccion.

Una vez organizadas las colecciones, narre

la siguiente historia:

1. “Este es el zoologico Animalia’y todos es-
tfos son animales del zoologico. Se acuer-
dan que ustedes me ayudaron a organizar
los animales en estos corrales, pero no
sabemos cudntos animales quedaron en
cada corral. Ustedes van a ser los cuida-
dores del zoologico y me van a ayudar a
saber cudntos animales hay en cada co-
rral. Ademds, en las tarjetas que le voy a
entregar a cada uno, me van a ayudar es-
cribiendo cuantos animales hay en los co-
rrales que les pregunte. Asi, organizamos
el zoologico entre todos y los animales no
se volveran a perder. ; Qué les parece? ; Me
ayudan a saber cuantos animales hay en
cada corral?’.

2. Espere a que los ninos contesten y entre-
gue 5 tarjetas en blanco a cada uno para
que escriban. Posteriormente pregunte:
“;Cuantos animales hay en este corral?”.
Senale una de las colecciones que haya
sobre la mesa o sobre el piso,espere a que
cuenten y vuelva a preguntar, para ver si
tienen el cardinal:
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“¢Entonces cudntos animales hay en este
corral?”’

Después que los ninos den la respuesta,
diga:

“Escriban ese numero en la tarjeta en
blanco”.

Espere a que los ninos hagan sus propias
notaciones y repita con otra coleccion de
diferente tamano:

“.Y cuantos animales hay en este corral?”.
Senale otra coleccion, espere a que cuen-
ten y pregunte para ver el cardinal:
“:Entonces cuantos animales hay en este
corral?”

Luego diga:

“Escriban ese numero en la tarjeta en blan-
co”.

Y asi en adelante haga las mismas pregun-
tas con todas las colecciones

. Es necesario hacer énfasis que cada nino

no debe pasar por todo el conjunto de
preguntas propuestas en el protocolo de
la tarea. En el funcionamientos cognitivo
Cuantificacion y Principios de Conteo cada
nino puede responder una sola pregunta
en el rango numérico de 1 a 9,si un nino
ante una coleccion de 7 laminas respon-
de las siguientes preguntas: ‘;Cudntos
animales hay en este corral?”y “;Entonces
cudntos animales hay en este corral?”, y
usted logra identificar en qué descriptor
se encuentra el desempeno del nino, no
€s necesario que a este nino en particu-
lar le siga realizando preguntas sobre este
rango NuUMerico.

. Igualmente observe la manera como han

escrito los ninos las notaciones numeéri-
cas,observe las notaciones en el rango de
1-9.

Aprender
Yy Jugar

5. S6lo si el nino domina el rango de 1-9, es de-
cir alcanza el descriptor D en el funciona-
miento cognitivo Cuantificacion y principios
de conteo o en el funcionamiento cognitivo
Comunicacion de cantidades con notacio-
nes numeéricas, intente explorar el rango
siguiente 11-19 objetos. En este caso si sus
colecciones son muy pequenas,aumente el
numero de animales en cada corral o retina
dos o tres colecciones en un solo corral y
pidales que vuelvan a contar y a escribir.

3.6 Actividad No. 6:
El zoolégico “Animalia” ya esta
cuerdo

Competencia Matematica
Funcionamiento cognitivo
Establecimiento de relaciones de orden
Resolucion de problemas aditivos

Objetivo

Identificar el uso que el nino hace de las
relaciones de orden y su habilidad para re-
solver problemas aditivos.

Materiales
50 laminas de animales, que correspon-
den a diferentes contextos, asi:
NIEVE: Pingliino,Morsa, Oso polar,Lobo...
MAR: Ballena, Pulpo, Delfin, Peces, Foca...
FINCA:Vaca,Caballo,Gallina, Pato, Gato, Pe-
rro, Conejo, Cerdo, Loro...
SELVA: Mico, Serpiente, Avestruz, Tigre, Co-
codrilo, Ledn, Elefante, Jirafa, Rinoceronte,
Buiho, Leopardo, Cebra...
4 corrales incluidos en el instrumento.
Nota: en el caso que el instrumento no in-
cluya los corrales estas pueden reempla-
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zarse con piezas de cartulina de 25x30
cm. aproX. que podrian tener lineas de
color negro que simulan los corrales que
ocultan los animales de las colecciones.
La cartulina puede ser reemplazada por 4
panos de tela u hojas de papel bond.Cual-
quiera que sea el material seleccionado,
puede pintar las lineas propuestas para
ambientarlo.

Procedimiento
1. Pida a los ninos formar un semicirculo

en el piso o en una mesa de trabajo, de
manera que usted pueda ubicarse en un
lugar donde logre observar todo el grupo
mientras se realiza la actividad. Igualmen-
te,es recomendable que los ninos puedan
observarse entre si, con el fin de permitir
que compartan sus conocimientos y asi
propiciar la interaccion.

. Ubique sobre la mesa o sobre el piso,algu-
nos animales y organicelos en cuatro (4)
colecciones de diferente tamano que van
a representar los corrales del zoologico.
Cerciorese que el lugar que usted escoge
sea visible para todo el grupo. Las colec-
ciones pueden ser algunas de las que us-
ted trabajo en la actividad 5 “vamos a abrir
un nuevo zoologico” o se pueden agrupar
de la siguiente manera:

Nieve:4 laminas Finca: 5 laminas
Mar: 3 laminas Selva: 7 laminas

. Narre a los ninos la siguiente historia:
“Este es el zoologico Animalia’, jlo re-
cuerdan? jRecuerdan que ordenamos el
zoologico? Pues estos son los animales
que estan en el zoologico. Como sélo hay
cuatro corrales los hemos organizado de
acuerdo al lugar donde viven:

- En un corral se van a guardar los anima-
les de la selva (senalarlos y si se quiere se
pueden recordar los nombres de los ani-
males).

- En otro corral los animales que viven en
la nieve (senalar y decir nombres),

- En otro corral los animales que viven en
el mar (senalar y decir nombres),

-Y en el otro corral los animales que pue-
den vivir en una finca (senalar y decir
nombres).

Como ustedes son los encargados de
cuidar los animales, tienen que ayudar a
guardarlos en sus corrales, saber cuantos
hay,y ver que estén completos para dar in-
formacion sobre ellos a los visitantes del
zoologico.

. Cubra delante de los ninos cada grupo de

animales con el corral o con el material
que simula ser un corral, de tal manera
que todas las laminas queden ocultas a
los ojos de los ninos.

a) Preguntas de comparacion
5.Con todas las laminas cubiertas, haga a

los ninos las siguientes preguntas:

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la finca hay cinco,
Jdonde hay mas animales: en el de la nieve
o en el de la finca?”

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la selva hay siete,
Jdonde hay mas animales: en el de la nieve
o en el de la selva?”

-“Si en el corral de la selva hay siete ani-
males y en el corral de la finca hay cinco,
/Jdonde hay mas animales: en el de la sel-
va o en el de la finca?”
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-“Si en el corral del mar hay tres animales y
en el de la selva hay siete, ;donde hay mas
animales: en el del mar o en el de la selva?”
-“Si en el corral de la finca hay cinco ani-
males y en el de la selva hay siete, ;donde
hay mas animales: en el de la finca o en el
de la selva?”

Haga las preguntas necesarias de com-
paracion de nuameros hasta que todos los
ninos hayan respondido y registre en las
rejillas sus desempenos en el funciona-
miento Establecimiento de Relaciones
de Orden. Es necesario hacer énfasis en
que cada nino no debe pasar por todo
el conjunto de preguntas propuestas an-
teriormente. En el funcionamiento cog-
nitivo Establecimiento de Relaciones de
Orden, cada nino puede responder una
sola pregunta y si usted logra identificar
en qué descriptor se encuentra el desem-
peno del nino, no es necesario que a este
nino en particular le siga realizando pre-
guntas de este rango numeérico.

.S6lo si los ninos no responden a las pre-

guntas de comparacion con los animales
ocultos escritas en el punto a), baje el ni-
vel de complejidad, asi:

- Pida a los ninos que cuenten en sus de-
dos las cantidades de las colecciones de
animales a comparar, pero sin destapar-
las. Ej.: Muéstrame tres en tus dedos, aho-
ra muéstrame cinco en tus dedos; ahora
dime, ;jen donde hay mas?

- Si aun contando en los dedos, los ninos
no responden, permita que destapen
las laminas de los animales y haga las si-
guientes preguntas con las colecciones vi-
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sibles para estos ninos (Deje que utilicen
los procedimientos que quieran para res-
ponder, por ejemplo mirar, senalar, contar
senalando o contar en los dedos y usted
también puede sugerirle que cuente si el
nino no lo hace por si mismo):

-“;.Donde hay mas animales, en la j de la
selva o en la del mar?”

- “;Donde hay mas animales en el corral
de la nieve o en el del mar?”

-“;Donde hay mas animales, en el corral
de la finca o en el de la selva?”

7. S6lo si los ninos responden correctamen-

te a todas las preguntas de comparacion
con los animales ocultos escritas en el pun-
to a),suba el nivel de complejidad, hacien-
do entonces las siguientes preguntas de
relaciones de orden con numeros mayores
(recuerde que es soOlo a los ninos que logra-
ron hacer comparaciones en un rango nu-
mérico de una cifra). Para ello aumente el
numero de los animales de algunas colec-
ciones. Por ejemplo, diga a todos los ninos:
“Han llegado algunos animales nuevos al
zoologico y ustedes tienen que guardarlos
en sus propios corrales. Recuerden que no
pueden juntar los animales de la selva con
los de la nieve, ni con los del mar,ni con los
de la finca’.

La configuracion de animales debe haber
quedado asi:

Nieve 4 Finca: 11

Mar: 5 Selva: 12

Pregunteles después:

-“Si en el corral del mar hay cinco anima-
les y en el corral de la finca hay once ;Don-
de hay mas animales, en el del mar o en el
de la finca?”
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-“Si en el corral de la selva hay doce ani-
males y en el corral de la finca hay once
¢;Donde hay mas animales, en el de la sel-
va o en el de la finca?”

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la finca hay once
¢;Donde hay mas animales, en la del mar o
en la de la finca?”

Escriba en la rejilla el rango numérico que
los ninos dominan, es decir, escriban 1 (si
dominan nimeros de una cifra) o escri-

ban 2 (si dominan niimeros de dos cifras).

.Proponga ahora las preguntas de suma
con las colecciones ocultas debajo de los
corrales. Proponga una configuracion de
los animales en los corrales respetando
las categorias usadas en los puntos ante-
riores, pero tenga en cuenta que la suma
de dos colecciones cualquiera no sobre-
pase el rango de 1 a 9.Por ejemplo, use las
sigulientes colecciones:

Nieve:4  Finca:5
Mar: 3 Selva: 2

b) Preguntas de suma

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la finca hay cinco
;Cuantos animales habrian en total?”

-“Si en el corral de la selva hay dos ani-
males y en el corral de la finca hay cinco
;Cuantos animales habrian en total?”

-“Si en el corral del mar hay tres animales
y en el corral de la selva hay dos ;Cuantos
animales habrian en total?”

-“Si en el corral del mar hay tres animales
y en el corral de la finca hay cinco ;Cuan-
tos animales habrian en total?”

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro
animales y en el corral del mar hay tres
(Cuéntos animales habrian en total?”
-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la selva hay dos
(Cuéntos animales habrian en total?”

. S6lo si los ninos no responden a las pre-

guntas de suma con los animales ocultos
escritas en el punto b), baje el nivel de
complejidad una vez termine cada pre-
gunta, asi:

- Pida a los ninos que cuenten en sus de-
dos las cantidades de las colecciones a
sumar, pero todavia no las destape.Intente

que los ninos generen sumas en los dedos.

- Si aun contando en los dedos,los ninos no
responden, baje ain mas el nivel de com-
plejidad diciéndoles que pueden sacar los

animales de los corrales para sumarlos.

Destape entonces las colecciones y haga
las siguientes preguntas con las coleccio-
nes visibles para estos ninos (deje que uti-
licen los procedimientos que quieran para
responder, por ejemplo mirar, senalar, con-
tar senalando o contando en los dedos y
usted también puede sugerirles que cuen-
ten si los ninos no lo hacen por si mismos):
-“Aqui estan los animales de la nieve (se-
nale) y aqui estan los animales del mar
(senale). ;Cuantos animales hay en total?
o /Cuantos animales hay por todos?”

-“Aqui estan los animales de la finca (se-
nale) y aqui estan los animales del mar
(senale). ;Cuantos animales hay en total?
o ;Cuantos animales hay por todos?”

-“Aqui estan los animales de la nieve (se-
nale) y aqui estan los animales de la selva
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(senale). ;Cuantos animales hay en total?
o /Cuantos animales hay por todos?”
-“Aqui estan los animales de la finca (se-
nale) y aqui estan los animales de la selva
(senale). ;Cuantos animales hay en total?
o ;Cuantos animales hay por todos?”
-“Aqui estan los animales de la selva (se-
nale) y aqui estan los animales del mar
(senale). ;Cuantos animales hay en total?
o ;Cuantos animales hay por todos?”

10. Sélo si los ninos responden correcta-
mente a todas las preguntas de suma con
los animales ocultos escritas en el punto
b), suba el nivel de complejidad cam-
biando la configuracion e introduciendo
animales en los corrales. Haga entonces
las siguientes preguntas de sumas con nu-
meros mayores (recuerde que es solo a
los ninos que lograron hacer sumas en un
rango numérico menor de 1 cifra):
Nieve:4  Finca: 11
Mar: 5 Selva: 12

- “Si en el corral de la selva hay doce ani-
males y en el corral de la nieve hay cuatro
¢ Cuantos animales habrian en total?”

-“Si en el corral de la selva hay doce ani-
males y en el corral de la finca hay once
¢ Cuantos animales habrian en total?”

-“Si en el corral del mar hay cinco animales
y en el corral de la selva hay doce ;Cuadn-
tos animales habrian en total?”

-“Si en el corral del mar hay cinco animales
y en el corral de la finca hay once ;Cuan-
tos animales habrian en total?”

-“Si en el corral de la nieve hay cuatro ani-
males y en el corral de la finca hay once
¢ Cuantos animales habrian en total?”
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3.7 Actividad No. 7:
¢Quién fue?

Competencia cientifica
Funcionamiento cognitivo
Formulacion de hipotesis

Objetivo

Identificar el uso de la formulaciéon de hi-
potesis en el establecimiento de relaciones
causales.

Materiales

Dos laminas ilustradas. En la lamina uno,
denominada “situacion inicial de la lampa-
ra” (marcada por atras de la ldamina), se pre-
sentan siete personajes en una habitacion.
En la lamina dos,denominada “situaciéon de
la lampara rota”, se presenta una situacion
con cuatro elementos relevantes: un suce-
so critico (lampara rota), un evento desen-
cadenante (una mujer abre la puerta), se-
nalamiento entre personajes que pueden
romper la lampara (un bebé,una tortuga,un
perro y un nino) y dos personajes que no
pueden romper la lampara (un pajaro en-
jaulado y un pez en una pecera).

Procedimiento
Esta actividad tiene dos momentos.

Momento 1: introduccion

Agrupe a los ninos alrededor de una mesa
y diga que les va contar una historia, mien-
tras la cuenta coloque sobre la mesa la 1a-
mina uno (“situacion inicial de la lampara”)
de tal manera que todos los ninos la puedan
observar. Cuente la historia de la siguiente
manera:‘la senora Maria tenia una casa muy
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pequena, en donde vivia con sus dos hijos
y varios animales: una tortuga, un perro, un
pez y un pajaro. La senora Maria estaba en
casa todo el dia cuidando a sus hijos y a to-
das sus mascotas, pero una vez tuvo que sa-
lir muy temprano de su casa para visitar a un
amigo.Antes de salir les dijo a todos:“quiero
que se porten muy bien mientras regreso”,
luego la senora Maria sali6 de la casa’

En este punto de la historia interrumpa la
lectura y pregunte a los ninos lo siguiente:

“;Cuantos hijos tenia la senora Maria?”
“;Cuales mascotas tenia en su casa?”
“iQué les dijo a todos antes de salir?”

Clarifique las respuestas de los ninos.
Cuando esté segura que los ninos han com-
prendido la historia pase al siguiente mo-
mento. Recuerde mantener la lamina de la
“situacion inicial de la lampara” extendida
sobre la mesa.

Momento 2: generacion de hipétesis

Diga a los ninos que va a continuar con
la historia, hagalo de la siguiente manera:
‘cuando la senora Maria volvié de visitar
a su amigo abri6 la puerta y encontr6 algo
que la sorprendié mucho®. Una vez dicho
esto, ponga sobre la mesa la lamina 2 con “la
situacion de la lampara rota” (al lado de la
lamina 1) y diga:

“Miren. Esto fue lo que paso en la casa’.
Cuando los ninos estén observando, pre-
gunteles lo siguiente:

‘¢ Qué paso aqui?” Asegirese que todos los
ninos identifiquen el suceso critico (la lam-
para rota) y luego pregunte lo siguiente:

‘¢ Quien pudo romper la lampara? Cuan-
do hayan respondido pregunteles lo si-
guiente:

“’Creen que el pez y el pajaro pudieron
romper la lampara?”

Trate de obtener una respuesta por par
te de todos los ninos y solicite en todo mo-
mento que expliquen sus hipotesis. Recuer-
de que los ninos pueden generar diferentes
tipos de hipotesis dependiendo de la evi-
dencia que identifiquen en la lamina.

3.8 Actividad No. 8:
La busqueda de la camara

Competencia cientifica
Funcionamiento cognitivo
Inferencia

Objetivo

Observar como infieren los ninos y el tipo
de inferencias que utilizan para resolver un
problema sencillo.

Materiales
Una bolsa de tela (o de un material que
no suene cuando se manipula).
Una camara fotografica de juguete.
Cuatro laminas con dibujos de objetos o
lugares tipicos y reconocibles que se en-
cuentren en la escuela.

Procedimiento

Momento 1: planificacion del recorrido
Prevea un recorrido, con siete estaciones

o paradas,dentro del salon de clases 6 en un

lugar de la escuela donde usted pueda ob-

servar facilmente todas las estaciones.Antes

77



78

Instrumento Diagndéstico
de Competencias Basicas
en Transicion

de iniciar la actividad, dibuje en el tablero
un mapa del recorrido, en donde se obser-
ven claramente siete estaciones mediante
dibujos que representen cada estacion (re-
cuerde que debe identificar previamente
las estaciones de tal manera que sean facil-
mente reconocibles por los ninos).En el gra-
fico 1 se presenta el ejemplo del mapa de un
patio imaginario,en donde se enumeran las
estaciones.

Asegurese que la ultima parada del reco-
rrido sea el salon de clase. Después de reali-
zar el mapa,agrupe a los ninos y presénteles
la siguiente consigna: “Vamos a ir de paseo
por la escuela, y vamos a observar muchas
cosas. Algunas veces vamos a caminar y
otras veces nos vamos a detener. Cuando nos
detengamos vamos a realizar distintas activi-
dades: unas veces vamos a jugar a la ronda,
otras veces vamos a tomar fotografias a los
objetos o lugares que nos gusten con esta cd-
mara que llevare dentro de esta bolsa (mues-
tre la camara), también vamos a observar al-
gunos sitios sin tomar fotos, o de pronto nos
sentarnos a descansar”. Una vez los ninos
hayan entendido la consigna,digales que en
el tablero estan los lugares a donde van a ir.
Enumérelos uno a uno: “primero vamos a...
yluegoa...”

Para evitar que los ninos aprendan en
donde va a esconder la camara, es necesa-
rio que planifique recorridos diferentes. Por
ejemplo, en el primero usted debe tomar fo-
tografias en las paradas 1,2 y 3.En el segun-
do recorrido, usted puede tomar fotografias
en las paradas 1, 3 y 4, de esta manera se
pueden considerar diferentes recorridos.
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Grafico 1. Mapa de un recorrido imaginario

A continuacioén se especifica el primer
tipo de recorrido, tomando como ejemplo
el recorrido especificado en el grafico 1.

Momento 2: inicio del recorrido (paradas 1 a 3)

En cada una de las tres primeras estacio-
nes del recorrido; es decir, el arbol, las sillas
y la cafeteria,debe tomar fotografias (prepa-
re las laminas que va a utilizar previamente).
Empiece el recorrido con los ninos y reali-
celo de la siguiente manera:

- En la partida muestre a los ninos que la
camara queda guardada en la bolsa y diga:
“Durante el paseo yo voy a sacar la camara
en algunas partes para tomar fotos”.

- Empiece a caminar y deténgase en el ar-
bol (primera parada),diga a los ninos que
le va a tomar una fotografia, simule que
toma la foto y luego muestre el dibujo de
la tarjeta como si fuera la foto que tomo.

- Repita el mismo procedimiento en las
paradas dos (sillas) y tres (cafeteria). Lla-
me siempre la atencion de los ninos sobre
los objetos que esta fotografiando.



El Instrumento

Momento 3: continuacion del recorrido
(paradas 4 a 6)

En la cancha (parada cuatro), la salida
(parada cinco) y el jardin del patio (parada
seis), deténgase para hacer distintas activi-
dades con los ninos,por ejemplo,un canto o

una ronda corta, pero sin tomar fotografias.

No mencione la camara. Cuando empiece a
caminar hacia la parada cuatro,saque la ca-
mara y guardela en algun otro sitio sin que
los ninos se den cuenta.
- Cuando llegue a la cancha (parada cua-
tro), realice la actividad que usted tenia
prevista (procure que sea una actividad
corta).Recuerde que aqui no debe tomar
fotos.Repita este procedimiento en las pa-
radas cincoy seis.

Momento 4: fin del recorrido (parada 7)

Cuando esté en el salon de clases (para-
da siete),diga a todos los ninos que se orga-
nicen para tomarles una foto, luego meta la
mano a la bolsa y muestre sorpresa porque
la cAmara no esta.Ejecute las conductas ha-
bituales que una persona realiza cuando
ha perdido algo y lo esta buscando. Cuando
esté seguro que tiene toda la atencion de los
ninos, entonces pregunte en voz alta:

;Doénde se pudo perder la camara?...

Cuando formule la pregunta dirija la aten-
cion de los ninos hacia el mapa dibujado en
el tablero. Procure que los ninos mencionen
o senalen el lugar en este mapa.No permita
la salida de los ninos hasta que hayan he-
cho la inferencia sobre el mapa.Luego,si los
ninos quieren ir a buscar la camara, puede
permitirselos,dado que el lugar donde ellos

busquen también es una fuente de informa-
cion para usted.

Registre las respuestas de los ninos, asi
como cualquier conducta que a usted le
parezca relacionada con la pregunta que
usted hizo (miradas, gestos, acciones espe-
cificas), y registre también el 6 los lugares
donde los ninos van a buscar la camara.

Una vez haya ubicado a todos los ninos
en los descriptores correspondientes, finali-
ce la actividad de la siguiente manera: diga
a los ninos que va a buscar mejor la camara,
simule estar buscandola nuevamente en la
bolsa de tela en donde estaba originalmen-
te y en los bolsillos de su ropa, luego saque
la camara del lugar en donde estaba escon-
dida y muéstresela a todos los ninos. Simule
haber olvidado que la habia guardado en
un lugar diferente a la bolsa de tela.

-Dado que se trata de encontrar un sitio
que los ninos no conocen, ellos deberan
hacer inferencias a partir de lo que ya sa-
ben o conocen. Por ejemplo, saben donde
se uso la caAmara y donde no.Como algunos
ninos pueden haber olvidado donde se uso
la camara, usted les puede mostrar los di-
bujos con los objetos que se fotografiaron.
Ellos pueden usar esa informacién de mu-
chas maneras: algunos van a fijarse sélo en
las fotos, otros van a querer buscar desde el
comienzo del recorrido, otros van a concen-
trar la bisqueda so6lo en la parada tres (que
fue la ultima donde se hizo una foto), otros
van a buscar entre la cuarta parada y la sép-
tima Habra muchas conductas que observar,
y muchas explicaciones que ellos daran.

Usted debe estar atenta a todo lo que
pase durante la bisqueda, porque ese es el
momento para capturar la manera como los
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ninos estan usando las inferencias. Los des-
empenos descritos en la fundamentacion
de este funcionamiento cognitivo (la infe-
rencia), le pueden servir de fuente para for-
mularse preguntas y entender las acciones
que los ninos despliegan ante esta actividad.

A manera de resumen, el grafico 2 muestra
los elementos contenidos en la prueba, asi:

Aprender
Yy Jugar

Para cada competencia, los funcionamien-
tos cognitivos correspondientes, asi como
los nombres de las actividades o contextos
de actuacion, que le plantean al nino situa-
ciones,tareas y problemas que le exige habi-
lidades cognitivas y sociales especificas.
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Grafico 2. Elementos que componen la prueba
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IV. Registro y anadlisis de desempeiios

ste documento ofrece en el cuarto

capitulo un protocolo de registro de

desempenos de los ninos en la ejecu-
cion de las actividades que pretende guiary
facilitar el analisis de las competencias. En
la descripcion de cada actividad (capitulo
[I) se especifica la competencia y los fun-
cionamientos cognitivos que se pretenden
observar. En este capitulo, el lector podra re-
lacionar los desempenos de los ninos con
los funcionamientos cognitivos y las com-
petencias basicas: comunicativa, ciudadana,
matematica y cientifica.

Durante la aplicacion, las maestras pue-
den seguir la secuencia general de activida-
desy progresivamente registrar los desempe-
nos de sus alumnos en las rejillas disenadas
para tal efecto (anexo 1).

Antes de empezar la actividad escoja la
rejilla correspondiente a la competencia
que va a observar. Para cada competencia
hay cuatro rejillas, una por cada grupo de
ninos. Escriba el nombre de los ninos que

va a observar en las casillas N1,N2,N3 hasta
N8, N corresponde a cada uno de los ninos
del subgrupo.

Antes de la ejecucion y registro de la acti-
vidad se deben conocer bien los descripto-
res de desempeno de cada funcionamiento
cognitivo. Se proponen cuatro descriptores:
A, B, C y D por funcionamiento cognitivo.
Para llevar a cabo el registro,durante la apli-
cacion de las actividades se debe observar a
los alumnos cuidadosamente y marcar con
una “X”en la rejilla correspondiente los des-
empenos presentados. Por ejemplo, si en la
actividad 6 “El zoologico “Animalia ya esta
cuerdo” disenada para caracterizar el fun-
cionamiento cognitivo Resolucion de pro-
blemas aditivos,se observa que para sumar
las dos colecciones de laminas de animales,
las cuales estan visibles, Pedro levanta simul-
taneamente 5 dedos, que representan las 5
laminas de la coleccion visible, y a estos
pone 3 dedos levantados también simulta-
neamente, que representan 3 laminas suma-
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das de la otra coleccion visible. Este desem-
peno observado en el nino corresponde al
descriptor B del funcionamiento cognitivo
resolucion de problemas aditivos. Asi que
usted debe marcar “X” en la casilla corres-
pondiente al descriptor B de resolucion de
problemas aditivos de Pedro. A continua-
cion le indicamos el uso de la rejilla:

La interpretacion de la rejilla es cualitati-
vay busca establecer las relaciones entre los
desempenos de los ninos,que se constituyen
en una via de acceso a los funcionamientos
cognitivos, y las competencias basicas. Para
la interpretacion de la rejilla, las maestras
deben relacionar el desempeno con un des-
criptor. Un desempeno relacionado con un
descriptor A,B,C o D da cuenta del uso del
funcionamiento cognitivo y la presencia de
este funcionamiento da cuenta a su vez de
que el nino posee la competencia y es ca-
paz de usarla en una actividad, frente a una
meta y en un contexto determinado.

Para ejemplificar la interpretacion de la
rejilla se retoma el desempeno de Pedro en
las preguntas de suma de la actividad “El
zooldgico ya esta cuerdo”. Para sumar una
colecciéon de 5 laminas de animales con
otra coleccién de 3 laminas de animales, las
cuales estan visibles, el nino levanta 5 dedos,
que representan las 5 laminas de una de las
colecciones, después levanta 3 dedos mas,
que representan 3 laminas de la otra colec-
cion y cuenta uno a uno todos los dedos le-
vantados. Este desempeno corresponde al
descriptor B del funcionamiento cognitivo
resolucion de problemas aditivos, segin
el cual el nino resuelve problemas de suma
de dos cantidades independientes y visibles
para él, utilizando el conteo por levanta-

miento de los dedos uno a uno donde cada
dedo representa un objeto de la coleccion
contada o utilizando el conteo de conjun-
tos de dedos. En el ejemplo, el nino utiliza
conteo de conjuntos de dedos. Este descrip-
tor nos da cuenta de la presencia del fun-
cionamiento cognitivo resolucion de pro-
blemas aditivos, porque el nino es capaz
de establecer el total de la suma de las dos
colecciones a través de un procedimiento
de conteo.Aunque el nino no suma a través
de una operacion mental de adicion, sabe
que la suma implica obtener el valor nu-
mérico total de las dos colecciones juntas
y que el conteo de conjuntos de dedos es
una estrategia que le permite establecer el
valor numérico de cada coleccion de lami-
nas y luego ese valor numérico total. La pre-
sencia de este funcionamiento da cuenta a
su vez de que el nino posee la competencia
matematica que le permite resolver proble-
mas tipicos de la vida real haciendo uso de
su conocimiento sobre el nimero natural y
sobre las operaciones aritmeéticas.Este ejem-
plo permite analizar el desempeno del nino
desde el marco conceptual establecido para
la competencia matematica, Capitulo I.
Trabajemos un nuevo ejemplo que permi-
te describir el uso de la rejilla para los des-
empenos en las competencias comunica-
tivas. En la actividad 1 “;Qué pasara? ;Qué
pasara?”,que da cuenta del funcionamiento
cognitivo Anticipacion, Pedro responde a la
pregunta ;Qué le aconsejara la lechuza al
avioncito para poder aprender a volar? de
la siguiente manera “que vuele como ella
y tampoco va a poder”. En la respuesta el
nino considera un posible consejo que le
dara el animal. Al tiempo que predice, el re-
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sultado de este intento teniendo en cuenta
las anteriores situaciones en las que fracasa
el avioncito.Se sittia el desempeno de mayor
nivel de elaboracion,asi la respuesta brinda-
da por el nino corresponde al descriptor B
del funcionamiento cognitivo Anticipacion.
Asi usted debe marcar “X” en la casilla co-
rrespondiente al descriptor B del funciona-
miento cognitivo anticipacion del nino 2.
En seguida se le indica el uso de la rejilla:
En la interpretacion y el andlisis de la re-
jilla se retoma el desempeno de Pedro en
la respuesta brindada a la actividad 1 ;Qué
pasara? ;Qué pasara? Al revisar la respuesta
del nino se encuentran dos momentos: en
el primero, predice las acciones de la lechu-
za,que vuele como ella, para lo que retoma
la informacion previa de la historia ligada a
las experiencias pasadas con los animales
voladores quienes le muestran como lo ha-
cen ellos: el tucan sugirio tirarse de arbol en
arbol. Esa informacién sirve de indicio para
que el nino prevea lo que va a ocurrir,y asi,
construya una regularidad sobre las accio-
nes de los personajes que intervienen en la
narracion. En el segundo momento prevé
los efectos de las acciones emprendidas por
el avioncito con respecto al posible nuevo
fracaso: “tampoco va a poder”. Desempeno
que implica la evaluacion del nino frente a
las consecuencias de las acciones del avion-
cito. Recuerde que el nino se representa si-

tuaciones que podrian ocurrir mas adelante
en la historia que atiin no conoce en su tota-
lidad, por lo que las respuestas no necesaria-
mente coinciden con el contenido del texto.
Este ejemplo permite analizar el desempe-
no del nino desde el marco conceptual esta-
blecido para la competencia comunicativa,
Capitulo L.

Tenga presente que la interpretacion de
la rejilla es cualitativa y busca establecer las
relaciones entre los desempenos de los ni-
nos,que se constituyen en una via de acceso
a los funcionamientos cognitivos,y las com-
petencias basicas. De esta manera, el anali-
sis de la rejilla debe relacionar lo dicho por
el nino con uno de los descriptores,A,B,C o
D, del funcionamiento cognitivo que se esta
evaluando. La respuesta de Pedro sirve para
reconocer la presencia del funcionamiento
cognitivo anticipacion, como indicador de
la capacidad que él tiene para comprender
la historia, componente central de la com-
petencia comunicativa propuesta.

A continuaciéon se presenta una compe-
tencia en cada cuadro, en el que aparecen
los funcionamientos cognitivos relaciona-
dos con cada actividad, los descriptores y
algunos ejemplos de posibles desempenos
de los ninos. A partir de la interpretacion
del cuadro se puede llevar a cabo el anélisis
cualitativo de cada nino y del grupo en fun-
cion de cada competencia.
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a rejilla anexa se ha disenado para
que se consigne en ella la informacion
acumulada en la ejecucion de todas
las actividades con cada grupo de ninos. De
este modo,es posible describir, para todos los
ninos,el comportamiento de cada uno de los
funcionamientos, al mismo tiempo que esta-
blecer las relaciones entre funcionamientos
de cada competencia y de las competencias
entre si. Para utilizar esta rejilla, se retoma la
informacion de la rejilla 1 asi: después de la
ejecucion de las actividades con cada gru-
po de ninos, registre la informacion de cada
uno de los descriptores,marcando con una X
en la letra correspondiente al funcionamien-
to (A,B,C,D) y al respectivo nino (tal como
se indica en la rejilla 1).La interpretacion de
esta rejilla conduce a describir regularidades
y encontrar las relaciones posibles entre los
descriptores, los funcionamientos cognitivos
y las competencias basicas.
Los desempenos de los ninos en las di-
ferentes actividades permiten identificar el

La Rejilla
(Anexo 1)

conocimiento que han construido sobre
las regularidades del mundo fisico y social:
comprension del texto narrativo, conoci-
miento social, conocimiento numérico y
comprension de fendomenos fisicos. Las ac-
ciones y verbalizaciones en las actividades
propuestas dan cuenta de los sentidos y sig-
nificados que han construido a partir de su
experiencia. A continuacion se presenta de
manera especifica, como se articulan los
respectivos funcionamientos para cada una
de las competencias basicas:

Competencia Comunicativa

El anélisis de las respuestas de los ninos
frente a cada una de las actividades de la
competencia comunicativa permite la iden-
tificacion de los conocimientos construidos
sobre el mundo y la comprension que hacen
de los textos narrativos. Sus verbalizaciones
dan cuenta de una construccion propia rea-
lizada a partir del significado otorgado a lo
propuesto en la historia. A partir de la com-

99



100

Instrumento Diagndéstico
de Competencias Basicas
en Transicion

prension que realiza del texto, el nino orga-
niza sus ideas para lograr expresarlas, asi ar
gumenta, persuade, explica e informa. Esta
organizacion permite identificar los funcio-
namientos cognitivos y las ideas genuinas
de los ninos, es decir,reconocer lo que ellos
piensan. Las competencias comunicativas
se constituyen en la posibilidad que tienen
los ninos para expresar sus propias ideas, jui-
cios y valoraciones. En este sentido la pre-
sencia de los funcionamientos cognitivos,
anticipacion, elaboracion del discurso en la
expresion de las ideas sobre el texto y tex-
tualizacion, dan cuenta de la competencia
comunicativa,que es la que permite a los ni-
nos crear y reorganizar el pensamiento.

Competencia Ciudadana

La lectura de cuentos de animales y los
juegos de reglas propios de la comunidad
de origen se constituyen en escenarios privi-
legiados para que los ninos pongan en evi-
dencia los desempenos que describen las
regularidades en la comprension del mun-
do social.En las rejillas de observacion de la
competencia ciudadana usted encontré un
conjunto de desempenos que buscan orga-
nizar las acciones y argumentos de los ninos
con los que trabaja.En cada actividad los ni-
nos muestran desempenos que implican el
uso de funcionamientos cognitivos especifi-
cos. De esta manera, en el funcionamiento
cognitivo identificacion de emociones, se
encuentran las explicaciones que presen-
tan los ninos en la descripcion de los de-
seos, sentimientos e intenciones de los per
sonajes que participan en una historia con
conflictos cotidianos; en el funcionamiento
cognitivo reconocimiento de la perspectiva

Aprender
Yy Jugar

del otro,encuentra los argumentos de los ni-
nos para explicar un aspecto central de la
convivencia, el respeto por el otro y las di-
ferencias; y en el funcionamiento cognitivo
manejo de reglas, se encuentran las accio-
nes de los ninos que se traducen en estrate-
gias para participar en juegos de reglas con
competencias

La comprension de las regularidades del
mundo social implica la atribucion de esta-
dos psicolégicos a si mismo y a los otros, el
reconocimiento de la perspectiva del otro,
la identificacion de multiples perspectivas
y el establecimiento de acuerdo a través de
las reglas, el reconocimiento de emociones
que median situaciones especificas, el razo-
namiento que resuelve una situacion con-
flictiva. Estos funcionamientos cognitivos se
organizan en un sistema complejo denomi-
nado Competencia Ciudadana.

Competencia Matematica

Las verbalizaciones y las acciones que los
ninos utilizan al resolver preguntas y proble-
mas propuestos en todas las actividades de
la competencia matematica, dan cuenta de
los significados numéricos que han construi-
do los ninos a partir de la accion e interac-
cion con los objetos y eventos del mundo.
Estos desempenos evidencian la presencia
de funcionamientos cognitivos de cuantifi-
cacién, comunicacién de cantidades, esta-
blecimiento de relaciones de orden y resolu-
cion de problemas aditivos que son puestos
en marcha frente a metas matematicas y en
contextos significativos. El analisis de todos
los desempenos puestos en relaciéon a tra-
vés de los cuatro funcionamientos cogniti-
vos de la competencia matematica permite
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detectar la manera como los ninos utilizan
los sistemas de los nimeros naturales para
interpretar, determinar, definir, comunicar o
razonar acerca de propiedades del mundo;
por ejemplo, las cantidades. Es decir, el uso
de estos cuatro funcionamientos cognitivos
evidencia que los ninos han llevado a cabo
un proceso de significaciones progresivas
de los sistemas numéricos convencionales,
como el sistema numérico verbal y el siste-
ma de notacion arabigo,y da cuenta de la
manera como se han apropiado del conoci-
miento numérico en su cultura. En otras pa-
labras, este uso evidencia en ellos la presen-
cia de la competencia matematica.

Competencia Cientifica

Cuando el nino observa un fenémeno de
la naturaleza: regularidades en los atributos
de los objetos y eventos a su alrededor, si-
tuaciones inesperadas, cambios progresivos
en los objetos, etc.,se interesa por compren-
der las razones por las que ocurren estos
fenéomenos, por describir la manera como
ocurren, por identificar los elementos que
intervienen e incluso por actuar sobre tales
fendmenos. Ese interés, puesto en acciones
concretas durante los desempenos de los
ninos en distintas situaciones, es la eviden-
cia de que el nino utiliza la competencia
cientifica en su busqueda por conocer el
mundo. ;Como se relacionan las hipotesis,
la inferencia y la clasificacion para mos-
trar la competencia cientifica del nino? Al
observar fendmenos, el nino esta extrayen-
do informacién, de distintas fuentes y de
distintas caracteristicas; al mismo tiempo
esta preguntandose sobre esa informacion:
;como es?, jde donde proviene?, jqué pa-

saria si...? Y asi, pueden aparecer multiples
preguntas que son muy familiares para cual-
quier persona que trabaje con ninos.Lo que
se pide ahora es prestar mayor atencion a
lo que hace el nino para responder a estas
preguntas: establecer relaciones especificas
entre partes de la informacion y generar
procedimientos para corroborarlas: el nino
identifica al perro como posible responsa-
ble del suceso critico; genera explicacio-
nes y respuestas a partir de la informacion
que puede obtener,seleccionando la que es
relevante en cada ocasion: asegura que la
camara se perdio después de la 4* estacion
(Inferencia) y organiza toda la informacion
disponible a partir de criterios propios, para
facilitar su uso:juntar los animales que viven
en ‘la era del hielo’ (clasificacion).

Para finalizar la interpretacion de la rejilla
es necesario realizar una mirada al compor-
tamiento de los ninos a lo largo de todas las
competencias. Se puede dar cuenta de que
los ninos han presentado desempenos que
implican todos los funcionamientos cogni-
tivos propuestos en Aprender y Jugar y, por
lo tanto, han desplegado todas sus compe-
tencias basicas a través de la aplicacion de
las actividades. A partir de esta mirada glo-
bal usted puede concluir que los ninos de
su grupo cuentan con competencias co-
municativa, ciudadana, matematica y cien-
tifica que les han permitido apropiarse de
conocimientos acerca del mundo fisico y
del mundo social y son capaces de usarlos
para responder a diferentes metas de la vida
cotidiana que han sido operacionalizadas
en cada actividad. Por otra parte,dado que
usted ha podido caracterizar el estado de
cada competencia, ahora puede relacionar
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el estado de todas las competencias simul-
tdneamente y tomar decisiones para disenar
nuevas actividades que permitan desarrollar
estas competencias basicas.

Aprender
Yy Jugar




El Instrumento

V. Cronograma de actividades

continuacion se presenta un modelo
del cronograma de actividades su-
gerido para que la maestra organice

las jornadas de trabajo con sus estudiantes.

Los tiempos que se presentan para la reali-
zacion de cada actividad son estimados, ini-
cialmente el periodo en que se trabaja en
una tarea puede ser mas largo de lo suge-
rido; sin embargo, a medida que la maestra
avance en la experticia al aplicar Aprender
y Jugar,la duracion ira disminuyendo.

El cronograma estd disenado para traba-
jar durante los dos primeros dias con un

subgrupo de estudiantes, entre 5 y 8 ninos.
El tercer y cuarto dia se desarrolla el mis-
mo cronograma con otro pequeno grupo
del mismo nuimero de ninos,y asi sucesiva-
mente hasta completar la totalidad de los ni-
nos. Por ejemplo, si usted tiene 30 estudian-
tes, puede formar tres subgrupos de 8 ninos
y el dltimo grupo de 6 ninos y evalia cada
subgrupo durante dos dias, de manera que
en ocho dias habiles ha evaluado el grupo
total. La aplicacion de la prueba a todos los
estudiantes tiene un limite de dos semanas,
es decir 10 dias habiles.
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